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REGRA UN — O XOGO

Art. 1 Definiciéns
1.1 O xogo do baloncesto

O baloncesto x6gano 2 equipos, formados por 5 xogadores en categoria Minibasket e por 4 xogadores en
categoria PreMinibasket. O obxectivo de cada equipo é encestar na canastra do adversario e impedir que
o equipo contrario o faga.

O partido estara dirixido polos arbitros, oficiais de mesa e, se procede, por un comisario.

1.2 Responsabilidade dos participantes

Todos os participantes no partido -os oficiais de mesa, o delegado técnico/comisario, se esté presente, e
todos os membros do equipo facultados para xogar, o primeiro adestrador e os outros acompafiantes de
equipo- deben axudar ao bo desenvolvemento do partido e se espera deles que sempre demostren un
comportamento ético.

Se se decatan dunha irregularidade (erro corrixible) na anotacién do marcador, as faltas, os tempos mortos
rexistrados, asi como o reloxo do partido ou o reloxo de tiro, deberan notificarllo inmediatamente aos

arbitros para que o erro poida ser corrixido de acordo co presente regulamento.

1.3 Canastra: contraria / propia

A canastra na que un equipo ataca é a canastra dos seus adversarios, e a canastra que defende é a sia

propia canastra.

1.4 Vencedor dun partido

O vencedor serd o equipo que, ao final do tempo regulamentario de xogo, consiga un maior nimero de

puntos.
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REGRA DOUS — TERREO DE XOGO E EQUIPAMENTO

Art. 2
2.1

2.2

2.3

2.4

2.4.1

2.4.2

Terreo de xogo

Terreo de xogo

O terreo de xogo serd unha superficie plana e dura, libre de obstaculos, cunhas dimensiéns de 28 metros
de longo e 15 metros de ancho, medidas desde o bordo interior das lifias limitrofes. Pode ser reducida a
escala en tamafio, a condicién de que as variaciéns estean nas mesmas proporciéns de 26x14, 24x13 ou
22x12.

Pista traseira

A pista traseira dun equipo comprende a s(a propia canastra, a parte do taboleiro que dé ao terreo de
xogo e aquela parte do terreo de xogo delimitada pola lifia de fondo que se atopa detras da sla propia

canastra, as lifias laterais e a lifia central.
Pista dianteira

A pista dianteira dun equipo comprende a canastra dos adversarios, a parte do taboleiro que da ao terreo
de xogo e aquela parte do terreo de xogo delimitada pola lifia de fondo que se atopa detrds da canastra

dos adversarios, as lifias laterais e o borde da lifia central méis préxima & canastra dos adversarios.
Lifas
Todas as lifias trazaranse preferentemente en cor branca ou outra cor que contraste, de 5 centimetros de

ancho e claramente visibles.

Lifas limitrofes
O terreo de xogo estard delimitado polas lifias limitrofes, que consisten nas lifias de fondo e as lifias laterais.

Estas lifas non forman parte do terreo de xogo.

Calquera obstaculo, incluidos os adestradores, axudantes de adestrador, substitutos, xogadores excluidos
e membros de delegacién acompafiantes sentados, estard como minimo a 0,50 metros do terreo de xogo
na perpendicular das lifias de fondo e polo menos a 0,40 metros das lifias laterais. Admitiranse obstaculos
puntuais, sempre que se atopen debidamente almofadados para previr posibles lesiéns de contacto.
Calquera obstaculo potencialmente perigoso para a integridade fisica dos participantes, como esquinas ou
salientes e non paredes lisas, situado a menos de 1,50 metros do terreo de xogo deberéd protexerse

mediante acolchado.

Lifia central, circulo central e semicirculos de tiro libre

A lifia central trazarase paralela s lifias de fondo desde o punto medio das lifias laterais. Prolongarase 0,15
metros pola parte exterior de cada unha delas. A lifia central forma parte da pista traseira.

O circulo central trazarase no centro do terreo de xogo e teré un radio de 1,80 metros, medido até o bordo
exterior da circunferencia.

Os semicirculos de tiros libres trazaranse sobre o terreo de xogo cun radio de 1,80 metros, medido até o
bordo exterior da circunferencia e os seus centros estaran situados no punto medio de cada lifia de tiros
libres. No caso de coexistir a pista de Minibasket coa de baloncesto FIBA, poderase utilizar o semicirculo

existente como referencia para a cancha de Minibasket facendo unha prolongacién imaxinaria da lifa do
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semicirculo existente ata a lifia de tiros libres de Minibasket.
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Lifias de tiros libres, zonas restrinxidas e posiciéns de rebote para tiros libres
A lifa de tiros libres trazarase paralela a cada lifia de fondo. O seu bordo méis afastado distard 4 metros

do taboleiro e sla lonxitude serd de 3,60 metros. O seu punto central estard situado sobre a lifia imaxinaria
que une o punto medio de ambas as lifias de fondo.

As zonas restrinxidas son os espazos rectangulares marcados no terreo de xogo, delimitados polas lifias de
fondo, a prolongacién das lifias de tiros libres e as lifias que parten das lifias de fondo, cos seus bordos
exteriores a 2,45 metros do punto medio das mesmas e que terminan no bordo exterior da prolongacién
das lifas de tiros libres. Excepto as lifias de fondo, estas lifias forman parte da zona restrinxida.

As posiciéns de rebote para tiros libres marcadas ao longo das zonas restrinxidas, reservadas para os
xogadores nos tiros libres, marcaranse como se mostra no Diagrama 2.

Os xogadores que non estean colocados nos corredores de tiros libres deben situarse detras da lifia de

6,75 marcada no Diagrama 1 como lifia FIBA.

Zona de canastra de 3 puntos
A zona de canastra de 3 puntos dun equipo (Diagrama 1 e Diagrama 3) é todo o terreo de xogo excepto o

espazo préximo a canastra dos opofientes, que inclie e estéd delimitada por:

As 2 lifias paralelas que parten da lifia de fondo e perpendiculares a esta, co seu bordo méis afastado a 4
metros do punto central do taboleiro.

Unha lifia paralela a lifia de fondo, de 8 metros de ancho e situada a unha distancia de 4metros dende o
taboleiro até o bordo exterior da lifia. Esta lifia Gnese coas lifias paralelas.

A lifia de 3 puntos non forma parte da zona de canastra de 3 puntos.

Zonas de banco de equipo

As zonas de banco de equipo marcaranse féra do terreo de xogo delimitadas por 2 lifias, como no Diagrama
1.

Debe haber 14 asentos dispofiibles en cada zona de banco de equipo para o adestrador, o adestrador
axudante, os substitutos, os xogadores excluidos e os membros da delegacién acompafante. Calquera outra

persoa situarase polo menos 2 metros detrés do banco de equipo.

Lifias de saque
As 4 lifias de 0,15 metros de lonxitude trazaranse féra do terreo de xogo, na lifia lateral en fronte da mesa
de oficiais, co seu bordo exterior a unha distancia de 8,325 metros do bordo interior da lifia de fondo mais

préxima.

Zonas de semicirculo de non-carga
Non teran efecto para categoria Minibasket e Preminibasket.
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1 = Operador do reloxo de lanzamento 3 = Comisario, se 0 houbese
2 = Cronometrador 4 = Anotador

Terreo <I:Je Xogo

Zona de banco 112[3[4] Zona de banco

de equipo Mesa de Oficiais de equipo

DIAGRAMA 4 MESA DE OFICIAIS E CADEIRAS DE SUBSTITUTOS

Art. 3 Equipamento
Serd necesario o seguinte equipamento:

. Unidades de contencién, que consisten en:
- Taboleiros
- Canastras compostas por aros (preferiblemente abatibles) e redes

- A altura do aro, medida dende o chan debe ser de 2.60 metros.

. Soportes do taboleiro que incldan protecciéns

. Baléns de baloncesto

. Reloxo de partido

. Marcador (So cando se especifique nas bases de competicidn)

. Reloxo de lanzamento (So cando se especifique nas bases de competicidn)

. Crondmetro ou dispositivo (visible) adecuado, que non sexa o reloxo de partido, para cronometrar

os fempos mortos

. 2 sinais independentes, potentes e claramente diferentes, para:
- o operador do reloxo de lanzamento,

- o anotador/cronometrador.

. Acta

. Indicadores de faltas de xogadores
. Indicadores de faltas de equipo

. Frecha de posesidn alterna

. Pista de xogo

. Terreo de xogo

Art. 4 lluminacién adecuada.
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REGRA TRES — OS EQUIPOS

Art. 5 Equipos
5.1 Definicién

5.1.1  Un membro de equipo é apto para xogar cando se lle autorizou para xogar cun equipo de acordo as
normativas, incluindo as que regulan os limites de idade, do organizador da competicién.

5.1.2  Un membro de equipo esté facultado para xogar cando foi inscrito na acta antes do comezo do encontro
e mentres non sexa descualificado nin cometa 5 faltas.

5.1.3 Durante o tempo de xogo, un membro de equipo é:

. Xogador cando esta no terreo de xogo e esta facultado para xogar.
. Substituto cando non est4 no terreo de xogo pero esta facultado para xogar.
. Xogador excluido cando cometeu 5 faltas e xa non est4 facultado para xogar.

5.1.4  Durante un intervalo de xogo, todos os membros de equipo facultados para xogar considéranse xogadores.
5.2 Regra

5.2.1 Cada equipo componse de:
Un méximo de 12 (10 en categoria PreMinibasket) e un minimo de 10 (8 en categoria PreMinibasket)

membros de equipo facultados para xogar, incluido un capitdn, salvo que se recolla outro minimo nas

Normas Especificas da Competicién.

Nas fases zonais permitirase un minimo de 9 xogadores para categoria Minibasket (7 en categoria

PreMinibasket). O partido disputarase igualmente se os equipos presentan polo menos o minimo de

xogadores necesarios, 5 en categoria Minibasket e 4 en categoria PreMinibasket.

. Un adestrador e, se o equipo quere, un adestrador axudante.

. Un méximo de 5 acompafantes membros da delegacién, que poden sentar no banco de equipo e
desempefiar responsabilidades especiais, como delegado, médico, fisioterapeuta, estatistico,

intérprete, efc.

5.2.2 Durante o tempo de xogo 5 membros na categoria Minibasket e 4 na categoria PreMinibasket do equipo

de cada equipo estaran no terreo de xogo.

5.2.3  Un substituto convértese en xogador e un xogador convértese en substituto cando:

. O 4rbitro fai o sinal ao substituto para que entre ao terreo de xogo.
. Un substituto solicita a substitucién ao anotador durante un fempo morto ou un intervalo de xogo.
5.3 Uniformes

5.3.1 O uniforme de todos os membros do equipo constaré de:
. Camisetas da mesma cor dominante na parte dianteira e traseira como os pantaldns. Se as camisetas

tefien mangas, deberén finalizar por encima do cébado. Non se permiten camisetas de manga longa.
Todos os xogadores deben levar a camiseta por dentro do pantalén. Permitense os uniformes de

unha soa peza.

. Non se permite levar camisetas con manga, independentemente do estilo, debaixo das camisetas de
xogo.
. Pantaléns curtos da mesma cor dominante na parte dianteira e fraseira como as camisetas. Os

pantaléns deben acabar por riba do xeonllo.
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. Calcetins da mesma cor dominante para todos os membros do equipo. Os calcetins han de ser
visibles.

5.3.2 Cada membro de equipo levard unha camiseta numerada na sda parte dianteira e traseira con nimeros
lisos e dunha cor que contraste coa cor da camiseta.
Os nGmeros serén claramente visibles e:

. Os das costas teran, como minimo, 20 centimetros de altura.

. Os da fronte terdn, como minimo, 10 centimetros de altura.

. Terdn unha anchura, como minimo, de 2 centimetros.

. Os equipos poden usar soamente os nimeros 0 e 00 e do 1 ao 99.

. Os xogadores do mesmo equipo non levardn o mesmo nimero.

. Calquera publicidade ou logotipo estard, como minimo, a 5 centimetros do nimero.

5.3.3 Os equipos deben dispor dun minimo de 2 xogos de camisetas e:
. O equipo citado en primeiro lugar no calendario (local) utilizard camisetas de cor clara

(preferiblemente brancas).

. O equipo citado en segundo lugar no calendario (visitante) utilizard camisetas de cor escura.
. Non obstante, se os 2 equipos estdn de acordo, poden intercambiar a cor das sdas camisetas.
5.4 Outra indumentaria

5.4.1 Toda a indumentaria que utilicen os xogadores debe ser adecuada para o baloncesto. Non se permitira
utilizar nada desefiado para aumentar a altura ou a capacidade de salto dun xogador, ou para darlle unha

vantaxe inxusta de calquera outra maneira.

5.4.2 Os xogadores non poderén usar indumentaria (obxectos) que poidan lesionar a outros xogadores.

Non se permite utilizar os seguintes:

. Proteccién en dedos, mans, bonecas, cébados ou antebrazos, cascos, escaiola ou reforzos feitos de
coiro, plastico, plastico flexible (brando), metal nin ningin outro material duro, ainda que estean
cubertos por un acolchado brando.

. Obxectos que poidan causar cortes ou abrasidns (as ufas deben levarse curtas).

. Accesorios para o pelo ou xoias.

Permitese utilizar os seguintes:

J Proteccidns de ombro, brazos, coxas ou pernas, sempre que o material estea suficientemente
acolchado.

. Mangas de compresién de brazos e pernas.

. Recubrimento para a cabeza. Non cubrird ningunha parte da cara enteira ou parcialmente (ollos,

nariz, beizos, efc.) e non serd perigoso para a persoa que o leva e/ou para outras persoas. Tampouco
pode conter elementos que se abran ou pechen ao redor da cara e/ou pescozo nin ningunha parte

que prema desde a sda superficie.

. Xeonlleiras, si estdn adecuadamente cubertas.

. Méscaras faciais de proteccién para lesién no nariz, ainda que sexan de material duro.

. Protectores bucais transparentes incoloros.

. Lentes, sempre que non representen un perigo para os demais xogadores.

. Correa do pulso e cintas para a cabeza, cunha anchura maxima de 10 centimetros, de material téxtil.
. Vendaxe (taping) nos brazos, ombreiros, pernas, etc.
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. Protectores do Nocello.

Todos os xogadores do mesmo equipo deben levar todas as slias mangas de compresién de brazos e
pernas, ou recubrimento para a cabeza, as correas do pulso, as cintas para a cabeza e os vendaxes da

mesma cor sélida.

Durante o partido un xogador pode levar zapatillas de calquera combinacién de cores, pero as zapatillas
esquerda e dereita deben coincidir. Non se permiten luces intermitentes, material reflectante ou outros
adornos.

Durante o partido, un xogador non poderd exhibir ningin nome, marca, logotipo ou calquera outra
identificacién comercial, promocional ou benéfica no seu corpo, pelo ou calquera outra parte.

Calquera outra indumentaria non mencionada de maneira explicita neste artigo deberé ser aprobada pola
Comisién Técnica da FEGABA.

Xogadores: lesién e asistencia

Os 4rbitros poden deter o xogo no caso de lesién dun ou varios xogadores.

Se o baldn esté vivo cando se produce unha lesién, o arbitro non faran soar o seu chifre ata que o equipo
con control do balén lance a canastra, perda o control do balén, abstéfiase de xogalo ou o balén quede
morto. Se é necesario protexer a un xogador lesionado, os &rbitros poden deter o xogo inmediatamente.

Se o xogador lesionado non pode continuar xogando inmediatamente pode recibir asistencia e se, en
aproximadamente 2 minutos, non pode continuar xogando debe ser substituido.

Os adestradores, axudantes de adestrador, substitutos, xogadores excluidos e membros da delegacién
acompafiante poden entrar no terreo de xogo, sé co permiso dun arbitro, para atender a un xogador
lesionado antes de que sexa substituido.

Un médico pode entrar ao terreo de xogo, sen o permiso dun &rbitro se, na sda opinién, o xogador
lesionado precisa atencién médica inmediata.

Calquera xogador que sangue ou presente unha ferida aberta durante o partido pode recibir asistencia
durante, aproximadamente 2 minutos, para poder seguir participando no xogo unha vez se a detido a
hemorraxia e a drea afectada ou ferida sexan cubertas por completo e de xeito seguro, no caso de que non
se conseguird o xogador pode ser substituido.

Se o xogador lesionado ou calquera xogador que sangue ou presente unha ferida aberta recupérase durante
un tempo morto concedido a calquera dos equipos, antes de que soe o sinal do cronometrador
comunicando a substitucién, devandito xogador poderé continuar xogando.

Calquera xogador que sexa designado polo adestrador para comezar o partido ou que sexa atendido entre
tiros libres pode ser substituido no caso de lesién.

Capitn: Obrigas e dereitos

O capitén (CAP) é un xogador designado polo seu adestrador para representar ao seu equipo no terreo de
xogo. Pode dirixirse aos arbitros de maneira educada durante o partido para obter informacién sé cando o
balén estea morto e o reloxo de partido estea parado.

O capitén informard o &rbitro principal , como méaximo 15 minutos despois do final do partido, si o seu
equipo protesta o resultado do partido, e asinara a acta no espazo que indica "Sinatura do capitan en caso
de protesta”.

REGRAS OFICIAIS DE MINIBASKET E PREMINIBASKET 2025 - PAXINA 12 DE 78




Art. 8

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

FEGABA BN XUNTA Y DEPORTE
B DE GALICIA N\ | GALEGO

Adestradores: Obrigas e dereitos

Polo menos 40 minutos antes da hora programada para o inicio do partido, cada adestrador ou o seu
representante proporcionard ao anotador unha lista cos nomes e nimeros correspondentes dos membros
do seu equipo aptos para xogar, asi como o nome do capitén do equipo, do adestrador e do axudante do
adestrador. Todos os membros dun equipo cuxos nomes estean inscritos na acta estdn facultados para
xogar, mesmo si chegan despois de que o partido comece.

Polo menos 10 minutos antes da hora de inicio programada do partido, cada adestrador dard a sia
aprobacién a os nomes e nimeros dos membros do seu equipo e aos nomes dos adestradores, asinando
a acta. Ao mesmo tempo indicaré os 5 xogadores na categoria Minibasket e 4 na categoria PreMinibasket
que comezan o partido. Asi mesmo, facilitaré os nomes e nimeros dos membros do seu equipo que
participarén en cada sexto, un minuto antes do inicio de cada un deles.

O adestrador debera confirmar na mesa o cinco inicial (en cada sexto. No caso de que os xogadores no
campo non coincidan co cinco dado e o erro se descubrise logo de iniciarse o sexto, o adestrador sera
sancionado con falta técnica "B" no momento no que este se descubra. O xogador que actla indebidamente
debe ser substituido, contando o sexto como xogado para os dous xogadores. O adestrador do equipo A

serd o primeiro que facilite esta informacién.

Os adestradores, axudantes de adestrador, substitutos, xogadores excluidos e membros da delegacién
acompafiante son as (nicas persoas autorizadas a sentarse nos bancos de equipo e a permanecer nas zonas
de banco do equipo. Durante o tempo de xogo todos os substitutos, xogadores excluidos e membros da
delegacién acompafante permanecerén sentados.

O adestrador ou o adestrador axudante poden ir a mesa de oficiais durante o partido para obter informacién
estatistica, s6 cando o balén quede morto e o reloxo do partido estea parado.

O adestrador pode dirixirse os arbitros de maneira educada durante o partido para obter informacién sé
cando o balén estea morto e o reloxo do partido estea parado.

Tanto o adestrador como o adestrador axudante, pero sé un deles ao mesmo tempo, estén autorizados a
permanecer de pé durante o partido. Poderan dirixirse verbalmente a os seus xogadores durante o partido
sempre que permanezan dentro das slas zonas de banco de equipo. O adestrador axudante non se
comunicard cos arbitros.

Se hai un adestrador axudante, o seu nome debe inscribirse na acta antes do inicio do partido (non é
necesario que firme). Asumird todas as obrigaciéns e dereitos do adestrador si, por calquera razén, este
non pode continuar exercéndoas.

Se o capitdn abandona o terreo de xogo, o adestrador informaré a un dos arbitros do nimero do xogador
que actuard como capitén no terreo de xogo.

O capitén actuard como xogador adestrador si non hai adestrador ou si o adestrador non pode continuar e
non hai adestrador axudante inscrito na acta (ou este non pode continuar). Se o capitan ten que abandonar
o terreo de xogo, pode continuar exercendo de adestrador. Se debe abandonar o terreo de xogo por mor
dunha falta descualificante, ou non pode actuar como adestrador debido a unha lesién, o seu substituto
como capitén podera substituilo como adestrador.

O adestrador designaré ao lanzador de tiros libres do seu equipo en tédolos casos en que as regras non o
determinen.
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REGRA CATRO — REGULAMENTACION DO XOGO

Art. 9 Tempo de xogo, puntuacién empatada e prérroga

9.1 O encontro dividirase en dias partes de 3 sextos cada unha. Cada sexto serd de 8 minutos cada un.

. O tempo de xogo nos cinco primeiros sextos serd de 7 minutos a fempo corrido e 1 minuto final a
reloxo parado.

. O sexto sexto xogarase a 5 primeiros minutos a tempo corrido e 3 minutos finais a tempo parado.

. Os sextos extra xogaranse os 3 primeiros minutos a fempo corrido e 2 minutos finais a parado.

O cronometrador controlard o tempo de xogo sen parar o reloxo nos minutos a tempo corrido, salvo que o

arbitro faga soar o seu chifre, nos casos seguintes:

. Unha falta con penalizacién de tiro (parase cando o arbitro se dirixe aos oficiais de mesa e sinaliza

a penalizacién).

. Ao finalizar un tempo dun sexto ou prérroga.
. Un tempo morto
. Cando se concede unha substitucién no sexto sexto ou periodos exiras.
. Cando un xogador comete a sla quinta falta ou unha falta descualificante.
. Cando un xogador esté lesionado.
. Cando o 4rbitro indique facelo ao cronometrador noutras situaciéns particulares.
9.2 Haber4 un intervalo de xogo de 20 minutos antes da hora programada para o inicio do partido.
9.3 Habera intervalos de xogo de 1 minuto entre o primeiro e segundo sexto, segundo e terceiro (primeira

parte), entre o cuarto e quinto, quinto e sexto(segunda parte), e de 2 minutos antes de cada periodo exira.

9.4 Haber4 un intervalo de xogo na metade do partido de 5 minutos, é dicir, entre o terceiro e o cuarto sexto.
9.5 Un infervalo de xogo comeza:

. 20 minutos antes da hora programada para o inicio do partido.

. Cando soa o sinal do reloxo de partido indicando o final do sexto ou da prérroga.
9.6 Un intervalo de xogo finaliza:

. Ao comezo do primeiro sexto, cando o balén salga da(s) man(s) do &rbitro principal no lanzamento

do salto entre dous.
. Ao comezo de todos os demais sextos e prérrogas, cando o balén estea a disposicién do xogador

que vai efectuar o saque.

9.7 Se o tanteo estd empatado ao final do sexto sexto, o partido continuaré con tantas prérrogas de 5 minutos
como sexan necesarias para desfacer o empate.

Se nunha competicién disputada por sistema de partidos a ida e volta hai empate no total de puntos (suma
dos resultados de ambos partidos) ao final do segundo partido, continuarase con tantas prérrogas de 5

minutos como sexan necesarias para desfacer o empate.

9.8 Se se comete unha falta preto do final dun sexto ou da prérroga, o arbitro determinard o tempo de xogo
restante. Amosarase un minimo de 0.1 (unha décima de segundo) no reloxo de xogo.

9.9 Se se sanciona unha falta técnica, antideportiva ou descualificante durante un intervalo de xogo, calquera
tiro libre resultante administrarase antes do inicio do seguinte sexto ou prérroga.

REGRAS OFICIAIS DE MINIBASKET E PREMINIBASKET 2025 - PAXINA 14 DE 78




9.10

Art. 10
10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6
10.7
10.8

Art. 11
11.1
11.2

11.3

FEGABA BN XUNTA Y DEPORTE
288 DE GALICIA N\ | GALEGO

Se durante a disputa dun encontro, un equipo supera no marcador ao seu rival por unha diferencia de 50
puntos, o partido darase por finalizado, sendo o resultado o recollido nese momento pola acta oficial.

O encontro séguese disputando pero cos minutos restantes sen parar o reloxo, salvo tempos mortos
rexistrados. Na acta seguirase anotando todas as incidencias, salvo os puntos, e o equipo que superou esa
diferenza non poderé facer defensas presionantes a toda pista no que resta do mesmo.

Neste sentido, entenderanse como defensas presionantes a toda a pista aquelas que se realicen méis alé
da pista traseira do equipo defensor, isto é, mias al6 da lifia central da pista de xogo.

O incumprimento desta norma non teréd ningln tipo de sancién regulamentaria durante o tempo de xogo.
Os érbitros advertirdn, por unha soa vez, desta circunstancia ao equipo que a estea incumprindo e se
persistise este tipo de defensa informard ao dorso do acta ao finalizar o encontro de tal circunstancia e o

Comité de Competicién decidiré respecto diso e poderia consideralo como conduta antideportiva.

Comezo e final dun sexto, unha prérroga ou do partido

O primeiro sexto comeza cando o balén salga da(s) man(s) do &rbitro principal no lanzamento do salto
entre dous.

Os demais sextos ou prérrogas comezan cando o balén estd a disposicién do xogador que vai efectuar o
saque.

O partido non pode comezar si un dos equipos non estd no terreo de xogo con 5 xogadores en categoria
Minibasket e 4 xogadores en categoria PreMinibasket preparados para xogar.

En todos os partidos, o equipo citado no primeiro lugar no calendario (equipo local) terd o banco de equipo
e a sGa propia canastra & esquerda da mesa de oficiais, de cara ao terreo de xogo.

Con todo, se os dous equipos estdn de acordo, poderédn intercambiar os bancos de equipo e/ou as

canastras.

Antes do primeiro e cuarto sexto, os equipos tefien dereito a quentar na metade do terreo de xogo na que
estea situada a canastra dos seus opofientes.

Os equipos infercambiaran a pista de quecemento e a canastra para a segunda metade
En todas as prérrogas, os equipos continuarén xogando cara 4s mesmas canastras que no sexto sexto.

Un sexto, unha prérroga ou un partido finalizardn cando soe o sinal do reloxo de partido indicando o final
do sexto ou da prérroga. Cando o taboleiro estea equipado coa iluminacién vermella ao redor do seu
perimetro, a iluminacién ten prioridade sobre o sinal sonoro do reloxo de partido.

Estado do balén
O balén pode estar vivo ou morto.

O balén pasa a estar vivo cando:

. Durante o salto entre dous, o balén abandona as mans do arbitro principal no devandito lanzamento.
. Durante un tiro libre, o balén estd a disposicién do lanzador.
. Durante un saque, o balén esté a disposicién do xogador que o efectta.

O balén queda morto cando:

. Convértese calquera tiro de campo ou tiro libre.
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. Un érbitro fai soar o seu chifre estando o balén vivo.

. Resulta evidente que o balén non entrard no cesto durante un tiro libre que debe ser seguido por:
- Outro(s) tiro(s) libre(s).
- Outra penalizacién (tiro(s) libre(s) e/ou posesidn do balén)

. Soa o sinal do reloxo de partido indicando o final dun sexto ou dunha prérroga.

. Soa o sinal do reloxo de lanzamento mentres un equipo ten o control do balén.

. Un xogador de calquera equipo toca o balén mentres estd no aire nun lanzamento a canastra despois

de que:

- Un é&rbitro faga soar o seu chifre.
- O sinal do reloxo de partido soe indicando o final do sexto ou de a prérroga.

- Soe o sinal do reloxo de lanzamento.

11.4 O balén non queda morto e concédese a canastra si convértese cando:

. O balén estd no aire nun lanzamento a canastra e:
- Un &rbitro fai soar o seu chifre.
- Soa o sinal do reloxo de partido indicando o final do sexto ou da prérroga.

- Soa o sinal do reloxo de lanzamento.

. O balén esté no aire nun tiro libre e un 4rbitro fai soar o seu chifre para indicar calquera infraccién
que non cometa o lanzador.

. O balén esta baixo o control dun xogador na sla accién de tiro para unha canastra de campo que
finaliza o seu lanzamento cun movemento continuo que comezou antes de que se sancionase unha
falta sobre calquera xogador opofiente ou sobre calquera outra persoa con permiso para sentar no
banco do equipo opofiente.

Esta disposicién non se aplica, e a canastra non é vélida se:

. Despois de que un &rbitro faga soar o seu chifre, realizase unha accién de tiro completamente nova.

. Durante o movemento continuo do xogador en accién de tiro, soa o sinal do reloxo de partido

indicando o final do sexto ou da prérroga ou soa o sinal do reloxo de lanzamento.

Art. 12 Posicién dun xogador e dun &rbitro

12.1 A posicidn dun xogador determinase polo lugar onde est4 tocando o chan.

Cando se atopa no aire, mantén a mesma posicién que tifia cando tocou o chan por @ltima vez. Isto inclie
as lifas limitrofes, a lifia central, a lifa de 3 puntos, a lifia de tiros libres, e as lifias que delimitan as zonas

restrinxidas.

12.2 A posicién dun &rbitro determinase da mesma maneira que a de un xogador. Cando o balén toca a un
arbitro é coma se tocase o chan na posicién na que se atopa o arbitro.

Art. 13 Salto entre dous e posesién alterna

13.1 Definicién de salto entre dous

13.1.1 Ten lugar un salto entre dous cando o arbitro principal lanza o balén no circulo central entre 2 adversarios
calquera.
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13.1.2 Prodicese un balén retido cando un ou méis xogadores de equipos contrarios tefien unha ou ambas mans
firmemente sobre o balén, de xeito que ninglin pode obter o control del sen empregar unha brusquidade

excesiva.
13.2  Procedemento do salto entre dous

13.2.1 Cada saltador terd ambos pés dentro do semicirculo mais préximo 4 sa propia canastra e cun pé preto da
lifia central.

13.2.2 Os xogadores dun mesmo equipo non poden ocupar posiciéns contiguas arredor do circulo se un opofiente
desexa ocupar unha desas posiciéns.

13.2.3 O érbitro principal lanzard o balén cara arriba en vertical entre os 2 opofientes, mis alto do que calquera
deles poida alcanzar saltando.

13.2.4 O balén debe ser palmado coa(s) man(s) de polo menos un dos saltadores despois de que comece a baixar
tras acadar a méaxima altura.

13.2.5 Ningin dos saltadores abandonar4 a sGa posicién ata que o balén fose palmado legalmente.

13.2.6 Ningin dos saltadores pode coller o balén nin palmear méis de dlas veces ata que toque a un dos

xogadores que non saltou ou toque a superficie de xogo.
13.2.7 Se o balén non é palmado por polo menos un dos saltadores, repetirase o salto entre dous.

13.2.8 Os xogadores que non salten non poden ter ningunha parte do seu corpo sobre ou enriba da lifia do circulo
(cilindro) antes de que o baldn fose tocado.
Unha infraccién dos artigos 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 e 12.2.8 é unha violacién.

13.3  Penalizacién

Concederase un saque aos opofientes desde o lugar mais préximo 4 infraccién, excepto directamente detrés

do taboleiro.

13.4  Situaciéns de salto

Prodicese unha situacién de salto cando:

. Sinalizase un balén retido.

. O baldn sae féra e os érbitros dubidan ou non estdn de acordo acerca do equipo ao que pertence
o Gltimo xogador en tocar o balén.

. Ambos equipos cometen violacién durante o Gltimo tiro libre non convertido.

. Un balén vivo queda encaixado entre o aro e o taboleiro excepto:

- Entre tiros libres,

- Despois do @ltimo tiro libre seguido dun saque desde a lifia de saque na pista dianteira do

equipo.
. O balén queda morto cando ningln dos equipos fen o control do balén nin dereito ao mesmo.
. Despois de compensar penalizaciéns iguais en contra de ambos equipos, se non queda ningunha

penalizacién de faltas por administrar e ningin equipo tifia o control do balén ou dereito a0 mesmo
antes da primeira falta ou violacién.

. Ao comezo de calquera sexto que non sexa o primeiro e de todas as prérrogas.
13.5  Definicién de posesién alterna

A posesién alterna é un método para que o balén pase a estar vivo mediante un saque en lugar dun salto
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entre dous.

Procedemento de posesién alterna

En todas as situacidns de salto, os equipos alternaran a posesién do balén para efectuar un saque desde o
punto mais préximo a onde se produciu a situacién de salto, excepto directamente detras do taboleiro.

O equipo que non obtefia o primeiro control do balén vivo despois do salto entre dous terd dereito ao
primeiro saque por posesién alterna.

O equipo que tefia dereito & seguinte posesién alterna ao final de calquera sexto ou prérroga comezard o
seguinte sexto ou prérroga mediante un saque desde a prolongacién da lifia central, en fronte da mesa de
oficiais, a non ser que deba administrarse unha penalizacién de tiros libres e saque.

O equipo que tefia dereito ao saque de posesién alterna indicarase mediante a frecha de posesién alterna
apuntando & canastra dos opofientes. A direccién da frecha cambiarase en canto finalice o saque de
posesién alterna.

Unha violacién cometida por un equipo durante o seu saque de posesién alterna provoca que dito equipo
perda ese saque. A direccién da frecha cambiarase inmediatamente, indicando que o equipo contrario ao
que cometeu a violacidn tera dereito ao seguinte saque de posesidn alterna na seguinte situacién de salto.
O xogo reiniciarase concedendo o balén aos opofientes do equipo que cometeu a violacién para que
efectlen un saque desde o punto do saque orixinal.

Unha falta cometida por calquera equipo:

. Antes do comezo dun sexto que non sexa o primeiro ou dunha prérroga; ou
. Durante o saque de posesidn alterna,

non provoca que o equipo que realiza o saque perda esa posesin alterna.

Como se xoga o balén

Definicién

Durante o partido, o balén sé x6gase coa(s) man(s) e pode pasarse, lanzarse, palmearse, rodarse ou botarse
en calquera direccién, suxeito as restriciéns destas regras.

Regra

Un xogador non correrd co balén, nin o golpeard co pé nin o bloqueard con calquera parte da perna
intencionadamente, e tampouco o golpearéa co pufio.

Non obstante, contactar ou focar o balén con calquera parte da perna de maneira accidental non é unha
violacién.

Unha infraccién do Art. 13.2 é unha violacién.

Penalizacién

Concederase un saque aos opofientes desde o lugar méis préximo & infraccién, excepto directamente detrés

do taboleiro.

Control do balén
Definicién

O control por parte dun equipo comeza cando un xogador dese equipo ten o control dun balén vivo
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sosténdoo ou botadndoo ou ten un balén vivo a sta disposicidn.

O control por parte dese equipo continia cando:
. Un xogador dese equipo ten o control dun balén vivo.

. Membros dese equipo estan a pasarse o balén.

O control por parte dese equipo finaliza cando:
. Un opofiente obtén o control.

. O balén queda morto.

. O balén abandonou a(s) man(s) do xogador nun lanzamento a canastra ou un tiro libre.

Xogador en accidn de tiro

Definicién
Prodicese un tiro a canastra ou un tiro libre cando un xogador sostén o baldn na(s) sa(s) man(s) e despois

l&nzao polo aire cara & canastra dos opofientes.
Prodicese un palmeo cando se dirixe o balén coa(s) man(s) cara 4 canastra dos opofientes.

Prodiicese un mate cando se introduce o balén cara abaixo na canastra dos opofientes cunha ou ambas
mans.

Un movemento continuo nunha entrada a canastra ou noutro tiro en movemento é unha accién dun xogador
que colle o balén mentres progresa ou fras rematar un caneo e despois continla co movemento de

lanzamento, normalmente cara arriba.

A accién de tiro:
. Comeza cando, a xuizo do arbitro, o xogador inicia o0 movemento do balén cara arriba en direccién

& canastra dos opofientes.
. Remata cando o balén abandonou a(s) man(s) do xogador, ou se se realiza outra accién de tiro

distinta, e se se trata dun tiro en suspensién, cando ambos pés regresaron ao chan.

A accién de tiro nun movemento continuo nunha entrada a canastra ou noutro tiro en movemento:

. Comeza cando o balén repousa na(s) man(s) do xogador tras rematar un caneo ou recibir o balén
no aire e, a xuizo do é&rbitro, o xogador inicia 0 movemento propio que precede a soltar o balén
para tirar a canastra.

. Remata cando o balén abandonou a(s) man(s) do xogador, ou se se realiza outra accién de tiro

distinta, e se se trata dun tiro en suspensién, cando ambos pés regresaron ao chan.
Non existe relacién algunha entre o nimero de pasos legais realizados e a accién de tiro.

Durante a sGa accién de tiro o xogador poderia ter os brazos agarrados por un opofiente, impedindolle
desta maneira encestar. Neste caso non é imprescindible que o balén abandone a(s) man(s) do xogador.

Cando un xogador estea en accién de tiro e pase o balén despois de recibir unha falta, xa non se
considerara que estivese en accién de tiro.

Canastra: Cando se marca e o seu valor

Definicién
Convértese unha canastra cando un balén vivo entra no cesto por arriba e permanece nel ou o atravesa por
completo.
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Considérase que o balén estd dentro do cesto cando a parte mais insignificante do mesmo estd dentro da
canastra e por baixo do nivel do aro.

Regra

Concédese unha canastra ao equipo que ataca o cesto dos opofientes no que entrou o balén da seguinte
maneira:

. Unha canastra lanzada desde o tiro libre vale 1 punto.

. Unha canastra lanzada desde a zona de tiro de 2 puntos vale 2 puntos.

. Unha canastra lanzada desde a zona de tiro de 3 puntos vale 3 puntos.

. Se despois de que o balén toque o aro tras un Gltimo tiro libre, un xogador atacante ou defensor

toca o balén legalmente antes de que entre no cesto, a canastra serd de 2 puntos.

Se un xogador converte accidentalmente un lanzamento na s(ia propia canastra, a canastra valerd 2 puntos
e anotfarase coma se fosen logrados polo capitdn en pista do equipo opofiente.

Se un xogador converte intencionadamente un lanzamento na sia propia canastra, é unha violacién e a
canastra non é vélida.

Se un xogador provoca que o balén se introduza completamente por baixo da canastra é unha violacién.

O reloxo de partido debe reflectir como minimo 0,3 (3 décimas de segundo) para que un xogador poida
obter o control do balén tras un saque ou un rebote despois do Gltimo tiro libre e lanzar a canastra. Se o
reloxo de partido reflicte 0,2 ou 0,1, o Gnico tiro de campo vélido debera ser un palmeo ou un mate directo
do balén, sempre que a(s) man(s) do xogador xa non estean en contacto co balén cando o reloxo de partido
ou o reloxo de tiro amosen 0,0.

Saque
Definicién
Efectase un saque cando un xogador situado féra da lifia limitrofe pasa o balén ao terreo de xogo.

Un saque:

. Comeza cando o balén estd 4 disposicién do xogador que vai efectuar o saque.

. Remata cando:
- O balén toca ou é tocado legalmente por calquera xogador no terreo de xogo.
- O equipo que efectlia o saque comete unha violacién.

- Un balén vivo queda encaixado entre o aro e o taboleiro durante un saque.

Procedemento

O érbitro debe entregar ou pofier o balén & disposicién do xogador que vai efectuar o saque. Tamén
poderé lanzar ou botar o balén cara ao xogador, a condicién de que:
. O 4rbitro non estea a mais de 4 metros do xogador que realiza o saque.

. O xogador que realiza o saque se atope no lugar correcto designado polo arbitro.

Os 4rbitros non tocaran o baldn nin en pista dianteira nin en pista traseira para o saque de banda, salvo en
faltas, tempos mortos e substitucidns.

O xogador efectuard o saque desde o lugar méis préximo a onde se cometeu a infraccién ou onde se detivo
o xogo, excepto directamente detras do taboleiro.
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18.2.4 Ao comezo de todos os sextos, agés o primeiro, e de todas as prérrogas, o saque administrarase desde a
prolongacién da lifa central, en fronte da mesa de oficiais.
O xogador que efectlie o saque colocard un pé a cada lado da prolongacién da lifia central, en fronte da
mesa de oficiais, e terd dereito a pasar o balén a un compaiieiro situado en calquera lugar do terreo de

X0go.

18.2.5 Cando o reloxo de partido mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto ou prérroga, despois dun tempo
morto concedido ao equipo que ten dereito 4 posesién do balén na sia pista traseira, o primeiro adestrador
dese equipo pode decidir se o partido se reinicia cun saque desde unha das lifias de saque na pista
dianteira do equipo ou desde a pista traseira do equipo, no lugar mais préximo onde se atopaba o balén
cando se detivo o partido.

Cando o primeiro adestrador decida efectuar un saque de banda na pista dianteira:

. Se o saque de banda na pista traseira debia efectuarse na liia de fondo, tras unha canastra convertida
ou un Gltimo tiro libre convertido, o primeiro adestrador teréd o dereito a decidir desde que lado do
terreo de xogo efectuaréd o saque de banda.

. Se o saque de banda ou de fondo ocorre tras unha falta ou violacién, efectuarase na pista dianteira
desde a lifia de saque no mesmo lado da pista (lado da mesa ou lado oposto) que o saque de banda

orixinal.

18.2.6 Despois dunha falta persoal cometida por un xogador do equipo con control dun balén vivo, ou do equipo
con dereito ao balén, o xogo reiniciarase cun saque desde o lugar méis préximo a onde se cometeu a
infraccién.

18.2.7 Despois dunha falta técnica, o xogo reiniciarase cun saque desde o lugar onde se atopaba o balén cando
se sancionou a falta técnica, salvo que nestas regras se estableza o contrario.

18.2.8 Despois dunha falta antideportiva ou descualificante, o xogo reiniciarase cun saque desde a prolongacién
da lifa central, en fronte da mesa de oficiais, salvo que nestas regras se estableza o contrario.

18.2.9 Despois dun enfrontamento, o xogo reiniciarase segundo o disposto no Art. 39.

18.2.10 Sempre que o balén entre na canastra, pero o tiro ou tiro libre non sexa vélido, o xogo reiniciarase cun
saque & altura da prolongacién da lifia de tiros libres.

18.2.11 Despois dunha canastra convertida ou do Gltimo tiro libre convertido:
. Calquera xogador do equipo que recibiu a canastra efectuaréd o saque desde calquera punto detras
da sia lifa de fondo. Isto serd tamén aplicable cando un é&rbitro entregue o balén a un xogador ou
o pofia & sta disposicién para o saque despois dun tempo morto ou de calquera outra interrupcién
do xogo posterior a unha canastra ou a un @ltimo tiro libre vélido.
. O xogador que efectlie o saque pode moverse lateralmente e/ou cara atrés, e o balén pode pasarse
entre os membros do equipo que estean sobre ou detrds da lifa de fondo, pero a conta de 5

segundos comeza cando o balén estd & disposicién do primeiro xogador situado féra das lifias

limitrofes.
18.3  Regra
18.3.1 O xogador que realiza o saque:
. Non tardard méis de 5 segundos en lanzar o baldn.
. Non pisara o terreo de xogo mentres tefia o balén na sda(s) man(s).
. Non provocard que o balén toque fora dos limites do terreo de xogo tras ser lanzado no saque.
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. Non focaré o balén dentro do terreo de xogo antes de que toque a outro xogador.

i Non provocard que o balén entre directamente na canastra.

. Non se movera do lugar designado para o saque mais alé das lifias limitrofes, lateralmente nunha ou

ambas as direccidéns, unha distancia total de mais de 1 metro antes de soltar o balén. Con todo,
permiteselle moverse directamente cara atras, dende a lifia de banda, tanto como as circunstancias

permitano.

18.3.2 Durante o saque, o resto de xogadores:

. Non terdn ningunha parte do seu corpo por encima da lifia limitrofe antes de que o balén atravese
esa lifa.
. Non estardn a menos de 1 metro do xogador que efectia o saque cando non exista unha distancia

minima de 2 metros entre a lifia limitrofe e calquera obstaculo.

18.3.3 Cando o reloxo de partido mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto e en cada prérroga, e hai un
saque, o arbitro usaré o sinal de ‘non cruzar a lifia’ como unha advertencia mentres administra o saque.
Se un xogador defensivo:

. Move calquera parte do seu corpo sobre a lifia limitrofe para interferir nun saque de banda, ou
. Estd a menos de 1 m do xogador que realiza o saque cando o lugar para o saque ten menos de 2 m
de distancia, é unha violacién e dar lugar a unha falta técnica.

Unha infraccién do Art. 17.3 é unha violacién.
18.4  Penalizacidén

Concédese o balén a os opofientes para un saque desde o mesmo lugar que o saque orixinal.

Art. 19 Tempo morto

19.1  Definicién
Un tempo morto é unha interrupcién do partido solicitada por o adestrador ou o adestrador axudante.
19.2  Regra
19.2.1 Cada tempo morto duraré 1 minuto.
19.2.2 Pédese conceder un tempo morto durante unha oportunidade de tempo morto.

19.2.3 Unha oportunidade de tempo morto comeza cando:
. Para ambos os equipos, o balén queda morto, o reloxo de partido estd parado e o &rbitro finalizou
a sGa comunicacién coa mesa de oficiais.
. Para ambos os equipos, o balén queda morto despois dun dltimo tiro libre convertido.

. Para o equipo que recibe unha canastra, convértese un tiro de campo.

19.2.4 Unha oportunidade de tempo morto finaliza cando o balén estéd a disposicién dun xogador para efectuar
un saque ou para o primeiro tiro libre.

19.2.5 Pédese conceder a cada equipo:
. 2 tempos mortos durante a primeira parte (ires sextos).
. 3 tempos mortos durante a segunda parte (ires sextos), cun méximo de 2 deses tempos mortos cando
o reloxo do partido mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto.

. 1 tempo morto durante cada prérroga.
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Os tempos mortos non utilizados non poderén utilizarse na seguinte metade ou prérroga.

O tempo morto concédese ao equipo cuxo adestrador o solicitou primeiro, a menos que se conceda a
continuacién dunha canastra convertida polos adversarios e sen que se sinalase ningunha infraccién.

Non se concederd tempo morto ao equipo que converteu unha canastra ao deterse o reloxo de partido
cando mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto e en cada prérroga, a menos que un arbitro interrompa
o partido.

Procedemento

Sé un adestrador ou adestrador axudante tefien dereito a solicitar un tempo morto. Farao establecendo
contacto visual co anotador ou acudindo a mesa de oficiais, solicitando claramente un tempo morto e
realizando coas mans o sinal convencional correspondente.

Unha solicitude de tempo morto sé pode anularse antes de que soe o sinal do anotador comunicando dita
solicitude.

O tempo morto:
. Comeza cando o arbitro fai soar o seu chifre e realiza o sinal de tempo morto.

. Finaliza cando un érbitro fai soar o seu chifre e indica a os equipos que volvan ao terreo de xogo.

Tan pronto como comece unha oportunidade de tempo morto, o anotador fard soar o seu sinal para
comunicar a os arbitros que un equipo solicitou un tempo morto.
Se convértese unha canastra contra o equipo que solicitou un tempo morto, o cronometrador deterd o

reloxo de partido inmediatamente e faré soar o seu sinal.

Durante o tempo morto e durante un intervalo de xogo antes do inicio do segundo, terceiro, cuarto, quinto,
sexto ou calquera periodo extra, os xogadores poden abandonar o terreo de xogo e sentar no seu banco
de equipo e as persoas autorizadas a estar na zona de banco poden entrar ao terreo de xogo sempre que
permanezan preto da zona de banco de equipo.

Se calquera dos dous equipos solicita un tempo morto despois de que o balén estea a disposicién do
lanzador para o primeiro tiro libre, o tempo morto concederase se:

. Convértese o Gltimo tiro libre.
. O dltimo tiro libre, se non se converte, é seguido por un saque.
. Sancidénase unha falta entre os tiros libres. Neste caso, completarase(n) o/ o tiro(s) libre(s) e

concederase o tempo morto antes de administrarse a nova penalizacién, a menos que se estableza
o confrario nestas regras.

. Sanciénase unha falta antes de que o balén estea vivo despois do dltimo tiro libre. Neste caso,
concederase o tempo morto antes de que se administre a nova penalizacién.

. Sanciénase unha violacién antes de que o balén estea vivo despois do @ltimo tiro libre. Neste caso,
concederase o tempo morto antes de administrarse o saque.

No caso de series consecutivas de tiros libres e/ou posesién de balén orixinados por méis de 1 falta, cada

serie debe considerarse por separado.
Substituciéns
Definicién

Unha substitucién é unha interrupcién do partido solicitada polo substituto para converterse en xogador.
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20.2 Regra
20.2.1 Un equipo pode substituir a un ou varios xogadores durante unha oportunidade de substitucién

20.2.2 Non estd permitido facer substituciéns durante os cinco primeiros sextos salvo:
. Substituir ao xogador lesionado. O xogador lesionado que se recupere poderd xogar cando se

recupere en calquera sexto salvo no que se lesione.

. Substituir ao xogador descualificado.

. Substituir ao xogador que cometa 5 faltas persoais.

. Substituir ao xogador que cometa 2 faltas antideportivas.

. Substituir ao xogador que cometa 2 faltas técnicas.

. Substituir ao xogador que acumule unha falta antideportiva e unha falta técnica ou viceversa.

20.2.3 Cada xogador debe xogar polo menos 2 sextos completos durante os cinco primeiros sextos, entendéndose
sexto completo desde que se inicia o sexto ata que finaliza, salvo as seguintes excepciéns:

. Un xogador que non finalice un sexto por lesién, considérase que xa xogou un sexto completo, e se
non pode incorporarse de novo ao xogo, considerarase que a sGa alienacién é vélida. Toda lesién
debe vir certificada por un médico da organizacién, ben sexa nunha substitucién nun sexto, ben sexa
por non poder seguir xogando o resto do partido. En caso de non existir médico, o criterio dos
arbitros prevalecera.

. A un xogador lesionado non existe obrigacidén de substituilo se recibe asistencia, sempre cando o
xogo non se detefia por un tempo aproximado de méis de 2 minutos.

. Un xogador que non finalice un sexto por que sexa descualificado, cometa dlas faltas antideportivas
ou cometa cinco faltas persoais, considérase que a sta alifiacién é vélida, ainda que non xogue dous
sextos completos.

. O xogador que substitie ao xogador lesionado, descualificado ou eliminado por cinco faltas persoais

ou dias antideportivas, o sexto xogado non lle cota como completo (nin xogado nin descansado).

20.2.4 Cada xogador debera permanecer no banco de substitutos durante dous sextos completos nos 5 primeiros
sextos, entendéndose sexto completo desde que se inicia o sexto ata que finaliza, sen excepcidns.

20.2.5 Se nos 5 primeiros sextos chega o caso de que un equipo non dispén de xogadores suficientes para efectuar
a substitucién dun xogador lesionado, descualificado, eliminado por cinco faltas persoais ou dias
antideportivas, de maneira que todos os xogadores poidan descansar dous sextos completos, o partido
continuarase xogando e efectuarase calquera substitucién sempre que o xogador que substitia cumpra a
norma de DOUS SEXTOS COMPLETOS DESCANSADOQOS, de non ter ningln deberdn xoga o sexto co
nimero de xogadores que si o cumpran.

20.2.6 No sexto sexto e periodos extra un equipo pode substituir a un ou varios xogadores durante unha
oportunidade de substitucién.

20.2.7 Unha oportunidade de substitucién comeza cando:
. Para ambos os equipos, o balén queda morto, o reloxo de partido estd parado (3 Gltimos minutos

sexto sexto e 2 Gltimos minutos dos periodos extra) e o &rbitro finalizou a sia comunicacién coa mesa
de oficiais.

. Para ambos os equipos, o balén queda morto, o reloxo de partido segue en marcha (5 primeiros
minutos do sexto sexto e 3 primeiros minutos dos periodos extra) agés despois de canastra.

. Para ambos os equipos, o balén queda morto despois dun dltimo tiro libre convertido.
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. Para o equipo que recibe a canastra, convértese unha canastra de campo cando o reloxo de partido

mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto e en cada prérroga.

Unha oportunidade de substitucién finaliza cando o balén esté a disposicién dun xogador para efectuar un
saque ou para o primeiro tiro libre.

Un xogador que foi substituido e un substituto que se converteu en xogador non poden volver incorporarse
ao partido nin abandonalo, respectivamente, até que o balén volva quedar morto despois dunha fase de
partido co reloxo en marcha, a menos que:

. O equipo quede reducido a menos de 5 xogadores no terreo de xogo.

. O xogador que ten dereito a lanzar tiros libres como consecuencia de a correccién dun erro estea

no banco despois de ser substituido legalmente.

20.2.10 Non se concederd ningunha substitucién ao equipo que converteu unha canastra cando o reloxo se detefia

20.3
20.3.1

20.3.2

20.3.3

20.3.4

20.3.5
20.3.6

20.3.7

20.3.8

20.3.9

a continuacién dun lanzamento de campo convertido durante os 2 Gltimos minutos ou menos no sexto sexto
ou de calquera periodo extra a menos que un &rbitro interrompa o partido.

Procedemento

Sé un substituto ten dereito a solicitar unha substitucién. El (nin o adestrador nin o adestrador axudante)
acudird a mesa de oficiais e solicitando claramente unha substitucién, realizando o sinal convencional
correcta coas mans, ou sentdndose na cadeira de substitutos. Debe estar preparado para xogar de
inmediato.

Unha solicitude de substitucién sé pode anularse antes de que soe o sinal do anotador comunicando dita
solicitude.

Tan pronto como comece unha oportunidade de substitucién, o anotador fard soar o seu sinal para
comunicar aos arbitros que se efectuou unha solicitude de substitucién.

O substituto permanecera féra das lifias limitrofes ata que o arbitro faga soar o seu chifre, efectie o sinal
de substitucién e indiquelle que entre ao terreo de xogo.

O xogador substituido pode ir directamente a o seu banco sen informar o anotador ou ao arbitro.

As substituciéns efectuaranse tan rapido como sexa posible. Un xogador que cometa 5 faltas ou sexa
descualificado debe ser substituido de inmediato (como méximo en 30 segundos). Se a xuizo do &rbitro
prodicese un atraso inxustificado cargaraselle un tempo morto ao equipo infractor. Se o equipo non dispén
de tempos mortos, pddese sancionar ao adestrador unha falta técnica, rexistrada como 'B’, por atrasar o

x0go.

Se solicitase unha substitucién durante un tempo morto no sexto sexto ou un intervalo de xogo previo a
unha prérroga, o substituto debe informar o anotador antes de incorporarse ao partido.

Se o lanzador de tiros libres debe ser substituido porque:

. Esta lesionado, ou
. Cometeu 5 faltas, ou
. Foi descualificado,

o/os tiro(s) libre(s) debe lanzalo(s) o seu substituto, quen non pode volver ser substituido ata que xogue na

seguinte fase de partido co reloxo en marcha.

Se calquera equipo solicita unha substitucién despois de que o balén estea a disposicién do lanzador para
o primeiro tiro libre, concederase se:
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. Convértese o Gltimo tiro libre.

. O Gltimo tiro libre, se non se converte, é seguido por un saque.

. Sancidnase unha falta entre os tiros libres. Neste caso, o/os tiro(s) libre(s) completarase(n) e

concederase a substitucién antes de administrarse a nova penalizacién, a menos que se estableza o
confrario nestas regras.

. Sanciénase unha falta antes de que o balén estea vivo despois do dltimo tiro libre. Neste caso,
concederase a substitucién antes de que se administre a nova penalizacién.

. Sancidnase unha violacién antes de que o baldn estea vivo despois do @ltimo tiro libre. Neste caso,
concederase a substitucidén antes de administrarse o saque.

No caso de series consecutivas de tiros libres e/ou posesién de balén orixinados por méis de 1 falta, cada

serie debe considerarse por separado.

Art. 21 Partido perdido por incomparecencia.

21.1 Regra

Un equipo perdera o partido por comparecencia se:
. O equipo non se presentou ou non pode presentar 5 xogadores en categoria Minibasket ou 4 en

categoria PreMinibasket preparados para xogar 15 minutos despois da hora programada para o inicio

do partido.
. As sias acciéns impiden que se xogue o partido.
. Négase a xogar despois de recibir do arbitro principal a orde de facelo.

21.2  Penalizacién

21.2.1 Adxudicase o partido ao equipo contrario e o resultado serd de 50 a 0. Ademais, o equipo que non
compareza recibird O puntos de clasificacién.

21.2.2 Para as series de 2 partidos (ida e volta) en que se sumen os puntos (puntuacién total) e para os Play-Offs
(ao mellor de 3 partidos), o equipo que non compareza no primeiro, segundo ou terceiro partido perdera
a serie ou os Play-Offs por “incomparecencia”. Isto non se aplica nos Play-Offs (ao mellor de 5 partidos e
ao mellor de 7 partidos).

21.2.3 Se un equipo perde un segundo partido por incomparecencia nun torneo, o equipo seréd descualificado e
anularanse os resultados dos partidos en que participe.

Art. 22 Partido perdido por inferioridade.

22.1 Regra

Un equipo perder4 un partido por inferioridade se, durante o mesmo, o nimero de xogadores dese equipo

preparados para xogar sobre o terreo de xogo é inferior a 2.
22.2  Penalizacién

22.2.1 Se o equipo ao que se lle adxudica o partido vai por diante no marcador, darase por vélido a puntuacién
do momento da interrupcidn. Se o equipo ao que se lle adxudica o partido non vai por diante, rexistrarase
unha puntuacién de 2 a O o seu favor. O equipo que perda por inferioridade recibird 1 punto de
clasificacién.

22.2.2 Para as series de 2 partidos (ida e volta) en que se sumen os puntos (puntuacién total), o equipo que quede
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en inferioridade no primeiro ou segundo partido perderéa a serie por “inferioridade”.
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REGRA CINCO — VIOLACIONS

Art. 23
23.1

23.2

Art. 24
241
2411

24.1.2

24.2

24.2.1

24.2.2

2423

Art. 25
25.1
25.1.1

25.1.2

Violaciéns

Definicién

Unha violacién é unha infraccién das regras.
Penalizacién

O balén concederase a os adversarios para un saque desde o punto mais préximo ao da infraccién, excepto

directamente detras do taboleiro, a menos que se especifique o contrario nestas regras.

Xogador féra do terreo de xogo e balén fora do terreo de xogo

Definicién
Un xogador esté féra do terreo de xogo cando calquera parte do seu corpo estd en contacto co chan ou

con calquera obxecto, que non sexa un xogador, que estea sobre, encima ou féra das lifias limitrofes.

O balén esté féra do terreo de xogo cando toca:

. A un xogador ou outra persoa que estea fora do terreo de xogo.
. O chan ou calquera obxecto que estea sobre, encima ou féra da lifia limitrofe.
. Os soportes do taboleiro, a parte posterior dos taboleiros ou calquera obxecto situado encima do

terreo de xogo.
Regra

O responsable de que o balén salga féra do terreo de xogo é o Gltimo xogador en tocalo ou ser tocado
polo balén antes de que este salga féra do terreo de xogo, mesmo ainda que o balén saia por tocar algo
que non sexa un xogador.

Se o balén sae fora do terreo de xogo por tocar ou ser tocado por un xogador que estd sobre ou féra da
lifia limitrofe, ese xogador é o responsable de que o balén salga féra do terreo de xogo.

Se un xogador sae fora do terreo de xogo ou pasa a sta pista traseira durante un balén retido, prodiicese
unha situacién de salto.

Caneo

Definicién

Un caneo é o movemento de un balén vivo causado por un xogador con control dese balén e que o lanza,
palmea, roda ou o bota no chan.

Un caneo comeza cando un xogador, tras obter o control dun balén vivo sobre o terreo de xogo, lénzao,
palmea, roda ou o bota no chan e vélveo a focar antes de que foque a outro xogador.
Durante un caneo o xogador non pode colocar ningunha parte da(s) sda(s) man(s) debaixo do balén e

levalo dun lugar a outro nin facer que o balén se detefia e logo volver efectuar un caneo.

Durante un caneo pédese lanzar o balén ao aire a condicién de que toque o chan ou a outro xogador antes
de que quen o lanzou volva tocalo coas mans.

Non existe limite ao nimero de pasos que pode dar un xogador mentres o balén non estea en contacto coa

man.
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Un caneo finaliza cando o xogador toca o balén con ambas as mans & vez ou permite que descanse nunha
ou ambas as mans.

Durante un caneo pédese lanzar o balén ao aire a condicién de que toque o chan ou a outro xogador antes
de que o xogador que o lanzou volva tocalo coa siia man. Non existe limite ao nimero de pasos que pode

dar un xogador mentres o baldn non esté en contacto coa sGa man.

Considérase un fumble ou manexo defectuoso do balén o feito de que un xogador perda accidentalmente
o control dun balén vivo no terreo de xogo e vélvao a recuperar.

As seguintes acciéns non son caneos:

. Lanzamentos sucesivos a canastra.

. Cometer un fumble ao comezo ou ao final dun caneo.

. Os intentos de obter o control do balén mediante palmeos para afastalo doutros xogadores.

. Arrebatar o balén a outro xogador cun palmeo.

. Interceptar un pase e establecer o control do balén.

. Pasarse o balén dunha man a outra e permitir que descanse nunha ou ambas as mans antes de tocar

o chan, sempre que non se cometa unha violacién do avance.

. Lanzar o balén contra o taboleiro e recuperar o control do balén.
Regra

Un xogador non debe realizar un segundo caneo despois de concluir o primeiro a menos que perda o
control dun baldn vivo no terreo de xogo entre ambos os caneos a consecuencia de:

i Un lanzamento a canastra.

. Un toque do balén por parte dun adversario.

. Un pase ou un 'fumble’ no que o balén toque ou sexa tocado por outro xogador.

Avance ilegal
Definicién
Avance ilegal (pasos) é o movemento ilegal dun ou ambos os pés en calquera direccién mentres se sostén

un balén vivo no terreo de xogo, méis alé dos limites definidos neste artigo.

Un pivote é o movemento legal no que un xogador que sostén un balén vivo no terreo de xogo dé un ou
méis pasos en calquera direccién co mesmo pé, mentres que o outro, chamado pé de pivote, permanece
no mesmo punto de contacto co chan.

Regra
Establecemento do pé de pivote dun xogador que colle un balén vivo no terreo de xogo:
. Un xogador que controla o balén mentres estd de pé con ambos os pés no chan:
= No momento no que se levanta un pé, o outro pé convértese no pé de pivote.
= Para iniciar un caneo, o pé de pivote non se pode levantar antes de que o balén salga da(s)
man(s).
- Para pasar ou lanzar a canastra, o xogador pode saltar desde o pé de pivote, pero ningin
dos pés pode volver ao chan antes de que o balén saia da(s) man(s).

. Un xogador que controla o balén mentres progresa ou tras terminar un caneo pode dar dous pasos

para deterse, pasar ou lanzar a canastra:.
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- Despois de recibir o balén, o xogador desprenderase del para comezar o seu caneo, antes
do seu segundo paso.
- O primeiro paso ten lugar cando un pé ou ambos os pés tocan o chan despois de obter o

control do baldn.

- O segundo paso prodlcese despois do primeiro paso cando o outro pé toca o chan ou

ambos os pés tocan o chan simultaneamente.

- Se o xogador que se detén no seu primeiro paso ten ambos os pés no chan ou tocan o chan
simultaneamente, pode pivotar usando calquera dos pés como o seu pé pivote. Se logo salta

con ambos os pés, ningln pé pode tocar o chan antes de que o balén salga da(s) man(s).
- Se un xogador cae sobre un pé, sé pode pivotar usando ese pé.

- Se un xogador salta desde un pé no primeiro paso, pode caer con ambos os pés
simultaneamente para o segundo paso. Nesta situacién, o xogador non pode pivotar con
ningln pé. Se despois un ou ambos os pés abandonan o chan, ningin pé pode volver ao

chan antes de que o balén salga da(s) man(s).

- Se ambos os pés estdn no aire e o xogador cae con ambos os pés simultaneamente, no

momento en que se levanta un pé o outro pé convértese no pé de pivote.

- Un xogador non pode tocar o chan consecutivamente co mesmo pé ou ambos os pés despois

de terminar o seu caneo ou obter o control do balén.

Xogador caido, tombado ou sentado no chan
. E legal que un xogador, mentres sostén o balén, caia ao chan e escorregue ou que, mentres estea

tombado ou sentado no chan, obtefia o control do balén.

. E unha violacién se o xogador despois roda ou tenta levantarse mentres sostén o balén.

3 segundos
Regra

Un xogador non permanecera méis de 3 segundos consecutivos na zona restrinxida dos adversarios mentres
o seu equipo tefia o control dun balén vivo na sda pista dianteira e o reloxo de partido estea en marcha.

Permitirase que un xogador:
. tente abandonar a zona restrinxida.

. estea na zona restrinxida cando el ou un compaiieiro estd en accidn de tiro e o balén salga ou acaba
de sair da(s) man(s) do xogador nun lanzamento a canastra.
. realice un caneo para lanzar a canastra dentro da zona restrinxida despois de permanecer nela

durante menos de 3 segundos consecutivos.

Para que un xogador estea fora da zona restrinxida ambos os pés deben estar sobre a pista féra da mesma.

Xogador estreitamente marcado

Definicién
Un xogador que sostén un balén vivo no terreo de xogo est estreitamente marcado cando un adversario

establece unha posicién legal de defensa activa a unha distancia inferior a 1 metro.
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28.2 Regra

Un xogador estreitamente marcado debe pasar, lanzar ou botar o balén en menos de 5 segundos.

Art. 29 8 segundos

29.1  Regra
29.1.1 Cando:
. Un xogador na sla pista traseira obtén o control dun balén vivo, ou
. Nun saque, o balén toca ou é legalmente tocado por calquera xogador en pista traseira e o equipo

do xogador que realiza o saque segue co control do balén na sia pista traseira,

ese equipo dispén de 8 segundos para que o baldn pase a sta pista dianteira.

29.1.2 O equipo pasou o baldn a pista dianteira cando:
. O balén, que non esté a ser controlado por ninglin xogador, toca a pista dianteira.

. O baldn toca ou é legalmente tocado por un atacante que ten ambos os pés completamente en
contacto coa sia pista dianteira.

. O balén toca ou é legalmente tocado por un defensor que ten parte do seu corpo en contacto coa
sla pista traseira.

. O balén toca a un arbitro que ten parte do seu corpo en contacto coa pista dianteira do equipo con
control do balén.

. Durante un caneo desde pista traseira cara a pista dianteira, o balén e ambos os pés do xogador que

efectlia o caneo estdn completamente en contacto coa pista dianteira.

29.1.3 A conta de 8 segundos continuara co tempo que restaba cando o equipo que tifia control do balén deba
efectuar un saque desde a sla pista traseira a consecuencia de:

. Un balén que salgue fose do terreo de xogo.

. Un xogador do mesmo equipo que se lesiona.

. Unha falta técnica cometida por ese equipo.

. Unha situacién de salto.

. Unha dobre falta.

. Unha cancelacién de penalizaciéns iguais en contra de ambos os equipos.

Art. 30 24 segundos

30.1T Regra
30.1.1 Cando:
. un xogador obtén o control dun balén vivo no terreo de xogo,
. nun saque, o balén toca ou é legalmente tocado por calquera xogador en pista e o equipo do

xogador que realiza o saque segue con o control do balén, ese equipo debe efectuar un lanzamento
antes de 24 segundos.

Para que se considere un lanzamento a canastra antes de 24 segundos:

. O balén debe abandonar a(s) man(s) do xogador antes de que soe o sinal do reloxo de lanzamento,
e
. Despois de que o balén abandone a(s) man(s) do lanzador, debe tocar no aro ou entrar na canastra.
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Cando se tenta un lanzamento finalizando o periodo de 24 segundos e soa o sinal do reloxo de lanzamento
co balén no aire:

. Se o balén entra no cesto, non se produce ningunha violacién, ignorarase o sinal e a canastra serd
vélida.
. Se o balén toca no aro pero non entra na canastra, non se produce ningunha violacién, ignorarase

o sinal e o xogo continuara.
. Se o balén non toca no aro, prodicese unha violacién. Con todo, se os opofientes obtefien un control
do balén inmediato e claro, ignorarase o sinal e o xogo continuara.
Cando o taboleiro estéd equipado con iluminacién amarela ao longo do seu perimetro na parte superior, a
iluminacién ten prioridade sobre o son do sinal do reloxo de lanzamento.

Aplicaranse todas as restricidns relacionadas con interposiciéns e interferencias.

Procedemento

Despois do salto inicial ou despois do saque desde a lifia central para comezar os demais sextos ou
prérrogas, se un xogador obtén o control dun balén vivo sobre o terreo de xogo, independentemente de
se € na pista dianteira ou na traseira, o reloxo de tiro comezara en 24 segundos.

O reloxo de lanzamento reiniciarase sempre que un &rbitro detefia o xogo:

. Por mor dunha falta ou violacién (non porque o balén salga féra do terreo de xogo) cometida polo
equipo que non controla o balén,

. Por calquera razén vélida atribuible ao equipo que non controla o balén,

. Por calquera razén vélida non atribuible a ningin equipo,

Nestas situacidns, concederase a posesién do balén ao mesmo equipo que a tifia previamente. Se o saque

administrase despois na:

Pista traseira dese equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 24 segundos.

Pista dianteira dese equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase do seguinte modo:

- Se no reloxo de lanzamento méstranse 14 segundos ou mais no momento en que se detivo
o partido, o reloxo de lanzamento non se reiniciara, senén que continuard co tempo que

restaba ao deterse.

- Se no reloxo de lanzamento méstranse 13 segundos ou menos no momento en que se detivo

o partido, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 14 segundos.
Con todo, se un arbitro detén o xogo por calquera razén vélida sen conexién con ninglin dos equipos e, a
xuizo do &rbitro, o reinicio do reloxo de lanzamento pon en desvantaxe ao equipo contrario, o reloxo de

lanzamento continuard desde o momento onde se detivo.

O reloxo de lanzamento reiniciarase sempre que se conceda un saque ao equipo dos opofientes despois
de que un éarbitro detefia 0 xogo por mor dunha falta ou unha violacién (mesmo cando o balén saiu féra de
banda) cometida por o equipo con control de balén.

O reloxo de lanzamento tamén se reiniciaré se concédese ao novo equipo atacante un saque conforme ao
procedemento de posesién alterna.

Se o saque administrase despois na:

. Pista traseira dese equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 24 segundos.

. Pista dianteira dese equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 14 segundos.

30.2.4 Sempre que o partido sexa detido por un &rbitro debido a unha falta técnica cometida polo equipo que
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controla o balén, o partido renovarase cun saque desde o lugar mais préximo onde detivose o partido. O
reloxo de lanzamento non se reiniciard senén que continuarad desde o tempo no que foi detido.

Cando o reloxo do partido mostra 2:00 minutos ou menos no sexto sexto ou na prérroga, despois dun
tempo morto concedido ao equipo que ten dereito a posesién do balén dende a sGa pista traseira, o
adestrador dese equipo ten o dereito de decidir se o partido renovarase cun saque dende a lifia de saque
na pista dianteira do equipo ou dende a pista traseira do equipo no lugar méis préximo ao lugar onde se
detivo o partido.

Despois do tempo morto, o saque administrarase da forma seguinte:

. Se é como resultado de que o baldn saiu féra de banda e se esté na:
- Pista traseira do equipo, o reloxo de lanzamento continuard desde o tempo no que foi detido.

- Pista dianteira do equipo: Se o reloxo de lanzamento mostra 13 segundos ou menos,
continuard desde o tempo no que foi detido. Se o reloxo de lanzamento mostra 14 segundos
ou madis, reiniciarase a 14 segundos.

. Se é como resultado dunha falta ou unha violacién (non porque o balén saiu féra de banda) e se

estd na:
- Pista traseira do equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 24 segundos.
- Pista dianteira do equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 14 segundos.
. Se o tempo morto concédese ao equipo que ten un novo control do balén, e se ests na:
- Pista traseira do equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 24 segundos.

- Pista dianteira do equipo, o reloxo de lanzamento reiniciarase a 14 segundos.

Cando se concede a un equipo un saque desde a lifia de saque da pista dianteira do equipo como parte
da penalizacién dunha falta antideportiva ou descualificante, o reloxo de lanzamento seré reiniciado a 14
segundos.

Despois de que o balén tocou o aro da canastra dos adversarios, o reloxo de lanzamento reiniciarase a :
. 24 segundos se o equipo dos opofientes obtén o control do balén.

. 14 segundos, se o equipo que obtén o control do balén é o mesmo equipo que fifia o control do

balén antes de que o balén tocase o aro.

Se o reloxo de lanzamento soa por erro mentres un equipo ten o control do balén ou ningiin equipo teno,
ignorarase o sinal, e o xogo continuara.
Non obstante, se, a xuizo dun &rbitro, ponse en desvantaxe ao equipo que ten o control do balén, deterase

o xogo, corrixirase o reloxo de lanzamento e concederase a posesién do balén a ese equipo.

Balén devolto a pista traseira

Definicién

Un equipo ten o control dun balén vivo na sda pista dianteira cando:

. Un xogador dese equipo ten ambos os pés en contacto coa sla pista dianteira mentres sostén, agarra
ou bota o balén na sia pista dianteira, ou

. O balén péasase entre os xogadores dese equipo na sla pista dianteira.

Un equipo que ten o control dun balén vivo na sla pista dianteira ha provocado que o balén volva
ilegalmente a sGa pista traseira, cando un xogador dese equipo é o Ultimo en tocar o balén na sla pista
dianteira e, despois, o primeiro en tocar o balén é un xogador dese equipo:
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. Que ten parte do seu corpo en contacto coa sla pista traseira, ou
. Despois de que o balén tocou a pista traseira dese equipo.

Esta restricién aplicase a todas as situaciéns que se produzan na pista dianteira dun equipo, incluidos os
saques. No obstante, non se aplica cando un xogador salta dende a sla pista dianteira, establece un novo

control de balén para o seu equipo no aire e logo cae co balén na sda pista traseira.
Regra

Un equipo que ten o control dun balén vivo na sGa pista dianteira non pode facer que o balén volva

ilegalmente a sla pista traseira.
Penalizacién

Concederase ao equipo dos opofientes o balén para un saque dende a sla pista dianteira, no lugar mais

préximo ao que se produciu a infraccién, excepto directamente detras do taboleiro.

Interposicién e Interferencia

Definicién
Un lanzamento a canastra ou un tiro libre:

. Comeza cando o balén abandona a(s) man(s) dun xogador en accién de tiro.

. Finaliza cando o balén:

- Entra na canastra directamente por a parte superior e permanece dentro da canastra ou a

afravesa por completo.
- Xa non ten posibilidade de entrar na canastra.
- Toca o aro.
y Toca o chan.

- Queda morto.
Regra

Prodlcese unha inferposicién durante un tiro de campo cando un xogador toca o balén que estd
completamente por encima do nivel do aro e:
. Estd en traxectoria descendente cara 4 canastra, ou

. Despois de tocar o taboleiro.

Prodlcese unha interposicién durante un tiro libre cando un xogador toca o balén en traxectoria cara a
canastra antes de que toque o aro.

As restriciéns das interposiciéns aplicanse ata que:
. O balén xa non tefia posibilidade de entrar na canastra.

. O balén toque o aro.

Prodicese unha interferencia cando:
. Despois dun tiro de campo ou o Gltimo tiro libre, un xogador toca a canastra ou o taboleiro mentres

o balén esta en contacto co aro.
. Despois dun tiro libre que debe ser seguido por outro(s) tiro(s) libre(s), un xogador toca o balén, a
canastra ou o taboleiro mentres o balén ainda ten posibilidade de entrar na canastra.

. Un xogador introduce a man por baixo da canastra e toca o baldn.
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. Un defensor toca o baldn ou a canastra mentres o balén esta dentro da canastra, impedindo asi que
o balén atravese a canastra.
. Un xogador fai que a canastra vibre ou agarra a canastra de tal maneira que, a xuizo dun &rbitro,

impediuse que o balén entre na canastra ou se causou que entre na canastra.

. Un xogador agarra a canastra e xoga o baldn.
32.2.5 Cando:
. Un &rbitro fai soar o seu chifre mentres:
. O balén estaba nas mans dun xogador en accién de tiro, ou
. O balén estaba no aire durante un lanzamento de campo ou no Gltimo tiro libre,
. O sinal do reloxo de partido soou indicando o fin do sexto ou da prérroga,

Ningidn xogador tocard o balén despois de que toque o aro mentres ainda tefia a posibilidade de
entfrar na canastra.

Aplicaranse todas as restriciéns referentes a interposicién e interferencia.
32.3  Penalizacién

32.3.1 Se a violacién cométea un xogador atacante, non se concederdn puntos. Concederase o balén a os
opofientes para un saque dende a prolongacién da lifia de tiros libres, a menos que se especifique o
contrario nestas regras.

32.3.2 Se a violacién cométea un xogador defensor, concederase ao equipo atacante:

. 1 punto cando se tratase dun tiro libre.
. 2 puntos cando o balén sexa lanzado dende a zona de tiro de 2 puntos.
. 3 puntos cando o balén sexa lanzado dende a zona de tiro de 3 puntos.

A concesidn dos puntos serd igual que se o balén entrase na canastra.

32.3.3 Se a interposicién cométea un xogador defensor durante o Gltimo tiro libre concederase 1 punto ao equipo
atacante, seguido dea penalizacidén de 1 falta técnica sancionada ao xogador defensor.
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REGRA SEIS — FALTAS

Falta
Definicién
Unha falta é unha infraccién das regras que implica un contacto persoal ilegal cun adversario e/ou un

comportamento antideportivo.

Pédese sancionar calquera nimero de faltas contra cada equipo. Independentemente da penalizacién,
sinalarase cada falta, anotarase na acta ao xogador infractor e penalizarase de acordo a estas regras.

Se a falta se sanciona despois de que o balén quede morto cando:
. Soa o sinal do reloxo de partido indicando o final dun sexto ou prérroga,
. Se sanciona unha infraccién, a falta ignorarase a non ser que sexa unha falta técnica, antideportiva

ou descualificante.

Contacto: principios xerais

Principio do cilindro

O principio do cilindro definese como o espazo dentro dun cilindro imaxinario ocupado por un xogador
no chan. Estas dimensiéns, e a distancia entre os pés, variardn de acordo coa altura e tamafio do xogador.
Inclie o espazo por enriba del e estd delimitado polos limites do cilindro do xogador defensivo ou do

xogador atacante sen baldn, que son:

. Por diante polas palmas das mans
. Por detras polas nadegas, e
. Polos laterais pola parte exterior dos brazos e pernas

As mans e os brazos poden estenderse en fronte do torso, non maéis alé da posicién dos pés e xeonllos,
cos brazos dobrados polos cébados de tal forma que os antebrazos e as mans estean levantados na posicién
legal de defensa.

Un xogador defensivo non pode entrar no cilindro do xogador atacante con balén e causar un contacto
ilegal cando o xogador atacante esta tentando unha accién normal de baloncesto dentro do seu cilindro.

Os limites do cilindro do xogador ofensivo con balén son:

. Por diante polos pes, xeonllos e brazos dobrados, sostendo o balén por enriba das cadeiras.
. Por detras polas nddegas.
. Polos laterais polo borde exterior dos cébados e pernas, separas pola anchura dos ombros.

O xogador atacante con balén debe ter suficiente espazo para un xogo normal de baloncesto dentro do
seu cilindro. O xogo normal de baloncesto inclie comezar un caneo, pivotar, lanzar a canastra e pasar.
O xogador atacante non pode entender pernas ou brazos fora do seu cilindro e causar un contacto ilegal

co xogador defensivo para obter un espazo adicional.
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DIAGRAMA 5 PRINCIPIO DEL CILINDRO
34.2  Principio de verticalidade

Durante o partido, cada xogador ten dereito a ocupar calquera posicién (cilindro) no terreo de xogo que
non estea xa ocupada por un adversario.

Este principio protexe o espazo que ocupa o xogador no chan e o espazo sobre el cando salta verticalmente
desde ese lugar.

En canto o xogador abandona a siia posicién vertical (cilindro) e prodicese un contacto co corpo cun
adversario que estableza a stia propia posicidn vertical (cilindro), o xogador que abandonou a stia posicién
vertical (cilindro) é responsable do contacto.

Non se debe penalizar ao xogador defensor por saltar verticalmente (dentro do seu cilindro) ou por ter as
sGas mans e brazos estendidos por encima del dentro do seu propio cilindro.

xogador atacante, estea sobre o chan ou no aire, non provocar ningidn contacto co xogador defensor que
estea en posicién legal de defensa:

. Utilizando os seus brazos para crearse méis espazo (empuxando).

. Estendendo as slGas pernas ou brazos para provocar un contacto durante ou xusto despois dun

lanzamento a canastra.

34.3  Posicién legal de defensa

Un defensor estableceu unha posicién inicial legal de defensa cando:

. Encara ao adversario e

. Ten ambos pés no chan.

Esta posicién legal de defensa esténdese verticalmente sobre el (cilindro), desde o chan até o teito. Pode
levantar os brazos e as mans sobre a cabeza ou saltar verticalmente, pero debe mantelos en posicién vertical

dentro do cilindro imaxinario.

34.4  Defensa a un xogador con control de balén

Ao defender a un xogador que controla o baldn (que o sostén ou o bota), non se aplican os elementos de
tempo e distancia.

Un xogador con balén debe esperar que lle defendan e estar preparado para deterse ou cambiar de
direccién sempre que un adversario adopte unha posicién inicial legal de defensa fronte a el, ainda que o

faga nunha fraccién de segundo.
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Un xogador defensor debe establecer unha posicién inicial legal de defensa sen provocar ningiin contacto

antes de establecer esta posicién.

Unha vez que o defensor estableceu unha posicién inicial legal de defensa, pode desprazarse para defender

a o seu adversario, pero non pode estender os brazos, ombreiros, cadeiras ou pernas para impedir que o

xogador con o balén supéreo.

Ao valorar unha situacién de carga/bloqueo que implique a un xogador con balén, o arbitro debe empregar

estes principios:.

. O defensor debe establecer unha posicién inicial legal de defensa encarando ao xogador con balén
e con ambos os pés no chan.

. O defensor pode permanecer inmébil, saltar verticalmente, moverse lateralmente ou cara atrés para
manter a sGa posicién inicial legal de defensa.

. Ao desprazarse para manter a posicién inicial legal de defensa, pode levantar un instante un ou
ambos pés do chan sempre que o movemento sexa lateral ou cara atrés, pero non cara ao xogador
con balén

. O contacto debe producirse no torso, nese caso considerariase que o defensor chegou en primeiro
lugar ao lugar de contacto.

. Tras establecer unha posicién legal de defensa, o defensor pode virarse dentro do seu cilindro para
evitar unha lesién.

En calquera das situaciéns anteriores, considerarase que a falta foi provocada polo xogador con balén.

34.5 Defensa a un xogador sen control de balén

Un xogador que non ten control de balén ten dereito a desprazarse libremente sobre o terreo de xogo e a
situarse en calquera posicién que non estea xa ocupada por outro xogador.

Ao defender a un xogador sen control de balén deben aplicarse os elementos de tempo e distancia. Un
defensor non pode ocupar unha posicién fan préxima a traxectoria dun adversario en movemento nin facelo
de maneira tan répida que este Gltimo non tefia suficiente tempo ou distancia para deterse ou cambiar de
direccién.

A distancia é directamente proporcional a velocidade do adversario, pero nunca menos de 1 paso normal.
Se un defensor non respecta os elementos de tempo e distancia ao adoptar a sGa posicién inicial legal de
defensa e prodicese un contacto cun adversario, o defensor sera o responsable do mesmo.

Unha vez que o defensor estableceu unha posicién inicial legal de defensa pode desprazarse para defender
ao seu adversario. Non pode impedir que o rebase interpofiendo no seu camifio os brazos, ombreiros,

cadeiras ou pernas. Pode virarse, dentro do seu cilindro, para evitar unha lesién.
34.6  Xogador no aire

Un xogador que saltou desde un punto do terreo de xogo ten dereito a volver caer no mesmo lugar.

Ten dereito a caer noutro punto do terreo de xogo a condicién de que a traxectoria e o lugar onde vaia a
caer non estivesen xa ocupados por un adversario no momento de saltar.

Se un xogador salta e, ao caer, a sla inercia faille entrar en contacto cun adversario que adoptou unha
posicién legal de defensa mais alé do lugar de caida, o saltador é responsable do contacto.

Un xogador non debe interporse na traxectoria dun adversario despois de que este salte.

Colocarse debaixo dun xogador que estd no aire e provocar un contacto adoita constituir unha falta

antideportiva e en determinadas circunstancias pode ser unha falta descualificante.
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Pantalla: legal e ilegal

Unha pantalla é o intento de atrasar ou impedir que un adversario sen balén alcance o lugar que desexa no

terreo de xogo.

Unha pantalla é legal cando o xogador que a efectda:

. Estaba inmébil (dentro do seu cilindro) ao producirse o contacto.

. Tifia ambos os pés no chan ao producirse o contacto.

Unha pantalla é ilegal cando o xogador que a efectia:

. Estaba a se mover ao producirse o contacto.

. Non concedeu a distancia suficiente ao establecer unha pantalla fose do campo de visién dun
adversario inmébil ao producirse o contacto.

. Non respectou os elementos de tempo e distancia cun adversario en movemento ao producirse o
contacto.

Se a pantalla establécese dentro do campo de visién (frontal ou lateral) dun adversario inmébil, o xogador

que a efectlia pode establecela tan preto do adversario como desexe, sen chegar a entrar en contacto.

Se a pantalla establécese féra do campo de visién dun adversario inmébil, o xogador que a efectia debe

permitir que o adversario dea 1 paso normal cara & pantalla sen que se produza un contacto.

Se o adversario estd en movemento, deben aplicarse os elementos de tempo e distancia. O xogador que

efectia a pantalla debe deixar espazo suficiente de modo que o adversario poida esquivala, deténdose ou

cambiando de direccién.

A distancia nunca serd menor de 1 nin maior de 2 pasos normais.

Un xogador que recibe unha pantalla legal é responsable de calquera contacto co xogador que a efectuou.
Carga

Carga é o contacto persoal ilegal, con ou sen balén, provocado ao empuxar ou chocar contra o torso dun

adversario.

Blogueo

Bloqueo é o contacto persoal ilegal que impide o avance dun adversario con ou sen baldn.

Un xogador que tenta efectuar unha pantalla comete unha falta por bloqueo se o contacto prodicese mentres
se despraza e o seu adversario estd inmdbil ou afastdndose del.

Se un xogador se despreocupa do balén, encara a un adversario e cambia de posicién a medida que o fai
o adversario, é o principal responsable de calquera contacto que se produza, a menos que intervefian
outros factores.

A expresidn 'a menos que infervefian outros factores’ refirese a empuxédns, cargas ou agarréns deliberados
do xogador que sofre a pantalla.

E legal que un xogador estenda os seus brazos ou cébados féra do seu cilindro ao adoptar unha posicién
no terreo de xogo, pero deberd mantelos dentro do seu cilindro cando un adversario tente pasalo. Se os

brazos ou cébados estén féra do seu cilindro e prodicese un contacto, é un bloqueo ou un agarrén.
Zonas de semicirculo de non-carga

Zonas de semicirculo de non-carga non terén efecto para categoria Minibasket e Preminibasket
Tacteo a un adversario coas mans e/ou os brazos

Tocar a un adversario coa(s) man(s) non constitGe necesariamente unha falta. Os éarbitros decidirdn se o
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xogador que provocou o contacto obtivo algunha vantaxe. Se devandito contacto restrinxe dalgunha maneira

a liberdade de movemento do adversario, ese contacto é unha falta.

Prodicese un uso ilegal das mans ou dos brazos estendidos cando o defensor esté en posicién de defensa

e coloca as slas mans ou brazos sobre un adversario, con ou sen balén e permanecen en contacto con el,

para impedir o seu avance.

Tocar ou palpar reiteradamente a un adversario, con ou sen balén, é unha falta, posto que pode conducir

a un aumento da brusquidade do xogo.

Considérase falta do xogador atacante con balén se:

. Engancha ou rodea cun brazo ou un cébado a un defensor para obter unha vantaxe.

. Empuxa para evitar que o defensor xogue ou tente xogar o balén, ou para crear méis espazo entre
el e o defensor.

. Ao realizar un caneo, utiliza o antebrazo estendido ou a man para evitar que un adversario obtefia o
control do balén.

Considérase falta do xogador atacante sen balén que empuxe para:

. quedar sé para obter o baldn.
. impedir que o defensor xogue ou tente xogar o baldn.
. crear mais espazo para el.

Xogo de poste

principio de verticalidade (principio do cilindro) tamén se aplica ao xogo de poste.

xogador atacante na posicién de poste e o seu defensor deben respectar os dereitos de verticalidade
(cilindros) respectivos.

E falta que un atacante ou defensor na posicién de poste empuxe co ombreiro ou a cadeira a o seu
adversario para quitarlle a posicién ou interfira a sta liberdade de movemento mediante o uso dos brazos

estendidos, ombreiros, cadeiras, pernas ou outras partes do corpo.

Defensa ilegal por detrés

Defensa ilegal por detras é o contacto persoal que provoca un defensor por detrds dun adversario. O feito

de que o defensor fente xogar o balén non xustifica o contacto co seu adversario por detrés.

Agarrar

Agarrar é o contacto persoal ilegal cun adversario que interfira sda liberdade de movemento. Este contacto

(agarrén) pode producirse con calquera parte do corpo.

Empurrar

Empuxar é o contacto persoal ilegal con calquera parte do corpo que ten lugar cando un xogador despraza

ou tenta desprazar pola forza a un adversario con ou sen o baldn.

Simular recibir unha falta

Simular (fake) é calquera accién dun xogador para facer crer que recibiu unha falta ou realizar movementos

teatrais esaxerados para xerar a opinién de que recibiu unha falta e por iso obter unha vantaxe.

Falta persoal

Definicién
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Unha falta persoal é un contacto ilegal dun xogador cun adversario, estea o balén vivo ou morto.

Un xogador non agarrard, bloqueard, empurrard, cargard, cambaleard nin impedird o avance dun
adversario estendendo as mans, brazos, cébados, ombreiros, cadeiras, pernas, xeonllos nin pés, nin
dobrard o seu corpo nunha posicién 'anormal’ (féra do seu cilindro), nin incorrerd en xogo brusco ou

violento.

Unha falta de saque é unha falta persoal que se produce cando o reloxo de xogo indica 2:00 minutos ou
menos no Gltimo sexto e en cada prérroga, e que é cometida por un defensor sobre un adversario no terreo
de xogo mentres o balén ainda estd nas mans do xogador ou & sta disposicién féra das lifias de limite.

Penalizacién
Anotarase unha falta persoal ao infractor.

Se cométese a falta sobre un xogador que non esté en accién de tiro:

. O xogo renovarase mediante un saque do equipo non infractor no punto méis préximo a infraccién.
. Se o equipo infractor esté en situacién de penalizacién por faltas de equipo, entén aplicarase o Art.
41.

Se se comete a falta sobre un xogador en accién de tiro, concederase a ese xogador o seguinte nimero de

tiros libres:

. Se o lanzamento desde o terreo de xogo convértese, serd vélido e, ademais, concederase 1 tiro libre.
. Se o lanzamento desde a zona de 2 puntos non se converte, concederanse 2 tiros libres.

. Se o lanzamento desde a zona de 3 puntos non se converte, concederanse 3 tiros libres.

Se a falta é unha falta de saque:

. O xogador obxecto da falta dispora dun tiro libre, independentemente de se o equipo infractor est4
en situacién de penalizacién por faltas de equipo. O xogo reiniciarase cun saque do equipo non

infractor no punto mais préximo 4 infraccién.

Falta dobre
Definicién
Unha falta dobre é unha situacién na que 2 adversarios cometen faltas persoais, antideportivas ou

descualificantes un contra outro, aproximadamente ao mesmo tempo.

Para considerar 2 faltas como unha falta dobre, débense aplicar as seguintes condicidns; ambas as faltas:

. son faltas do xogador.

. implican contacto fisico.

. prodlcense entre os mesmos 2 opofientes que se fan falta o un ao outro.

. Son da mesma categoria (xa sexa persoal, antideportiva ou descualificante)

Penalizacién

Anotarase unha falta persoal, antideportiva ou descualificante a cada xogador infractor. Non se concederan

tiros libres e o xogo renovarase do seguinte modo:

Se aproximadamente ao mesmo tempo que a falta dobre:

. Légrase un cesto de campo vélido, ou se converte un dltimo tiro libre, concederase o balén ao
equipo que o recibiu para que realice un saque desde calquera lugar detras da lifia de fondo dese

equipo.
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. Un equipo tifia o control do balén ou dereito a el, concederéselle o balén para que realice un saque
desde o punto mais préximo ao da infraccién.

. Ningin equipo tifia o control do balén nin dereito ao mesmo, prodicese unha situacién de salto.

Art. 37 Falta técnica
37.1  Regras de conduta

37.1.1 O correcto desenvolvemento do xogo esixe unha cooperacién leal e completa por parte dos xogadores,
adestradores, adestradores axudantes, substitutos, xogadores excluidos e membros da delegacién
acompanante cos rbitros, oficiais de mesa e comisario, se o houbese.

37.1.2 Cada equipo ten dereito a esforzarse ao maximo para lograr a vitoria, pero debe facelo cunha actitude de
deportividade e xogo limpo.

37.1.3 Considerarase unha falta técnica calquera falta de cooperacién ou desobediencia deliberada ou reiterada
ao espirito e propdsito desta regra.

37.1.4 O éarbitro pode previr faltas técnicas avisando ou, mesmo, pasando por alto infracciéns de pouca
importancia que, evidentemente, non sexan intencionadas e non tefian un efecto directo no partido, a menos
que exista unha repeticién da mesma infraccién despois do aviso.

37.1.5 Se descébrese unha infraccién unha vez que o balén estea vivo, deterase o xogo e sancionarase unha falta
técnica. A penalizacién administrarase coma se a falta técnica houbese ocorrido no momento de sancionala.
Seré vélido todo o que ocorra no intervalo transcorrido entre a infraccién e a detencién do xogo.

37.2  Definicién

37.2.1 Unha falta técnica é unha falta de xogador que non implica contacto e é de caracter condutual, que inclie,
pero non se limita a:
. Facer caso omiso as advertencias dos arbitros.

. Tratar e/ou comunicarse irrespectuosamente cos arbitros, o comisario, os oficiais de mesa, os

opofientes ou as persoas con permiso para sentar nos bancos de equipo.

. Utilizar unha linguaxe ou realizar xestos que poidan ofender ou incitar aos espectadores.

. Molestar e provocar a un opofiente.

. Obstruir a visién dun opofiente axitando ou pofiendo a sta(s) man(s) preto dos seus ollos.

. O excesivo abaneo dos cébados.

. Atrasar o partido tocando de forma deliberada o balén despois de que atravese a canastra ou

evitando que un saque realicese con rapidez.

. Simular recibir unha falta.(Fale)

. Colgarse do aro de maneira que soporte todo o peso do xogador, a menos que o agarre
momentaneamente despois dun mate ou que, a xuizo do &rbitro, tente evitar lesionarse ou lesionar
a outro xogador.

. Un xogador defensor comete unha interposicién durante o Gltimo tiro libre. Concederase 1 punto ao

equipo atacante, seguido da penalizacién dunha falta técnica sancionada ao xogador defensor.

37.2.2 Unha falta técnica de calquera persoa con permiso para sentar no banco do equipo é unha falta por dirixirse
ou tocar irrespectuosamente aos arbitros, comisario, oficiais de mesa ou adversarios, ou unha infraccién
de carécter procede mental ou administrativo.

37.2.3 Un xogador serd descualificado durante o resto do partido cando sexa sancionado con 2 faltas técnicas,
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con 2 faltas antideportivas ou con 1 falta técnica e 1 falta antideportiva.

37.2.4 Un adestrador tamén seré descualificado durante o resto do partido cando:
. Foi sancionado con 2 faltas técnicas (C) a consecuencia do seu comportamento persoal antideportivo.
. Foi sancionado con 3 faltas técnicas, todas elas ('B) ou unha delas ('C’), como consecuencia do

comportamento antideportivo doutras persoas con permiso para sentar no banco do equipo.

37.2.5 Se un xogador ou un adestrador é descualificado segundo o Art. 36.2.3 e 36.2.4, dita falta técnica seré a
Gnica falta que se penalizard& e non se administrard ningunha penalizacién adicional pola falta
descualificante.

37.3  Penalizacién

37.3.1 Se a falta técnica cométea:
. Un xogador, anotaraselle unha falta técnica como falta de xogador e contar4 para as faltas de equipo.
. Calquera persoa con permiso para sentar no banco do equipo, anotarase unha falta técnica ao

adestrador e non contara para as faltas de equipo.

37.3.2 Concederase 1 tiro libre aos adversarios. O partido renovarase como segue:

. O tiro libre administrarase inmediatamente. Despois do tiro libre, o saque serd concedido ao equipo
que tifia o control do balén ou tifia dereito a0 mesmo cando se sancionou a falta técnica, desde o
lugar méis préximo ao lugar onde se atopaba o balén cando se detivo o partido.

. O tiro libre administrarase tamén inmediatamente, independentemente de se se determinou a orde
de calquera outras posibles penalizacidns por calquera outras faltas ou se se iniciou a administracién
das penalizaciéns. Despois do tiro libre dunha falta técnica, o partido renovarase polo equipo que
tifa o control do balén ou tifia dereito ao balén cando se sancionou a falta técnica, desde o lugar
onde o partido foi interrompido pola penalizacién da falta técnica.

. Se se anota unha canastra de campo ou un Gltimo tiro libre, o partido renovarase cun saque desde

calquera lugar desde detrés calquera lugar da lifia de fondo do seu equipo.

. Se ningln dos equipos tifia o control do baldn nin tifa dereito ao balén, prodicese unha situacién
de salto.
. Cun salto entre dous no circulo central para comezar o primeiro sexto.

37.4  Unha falta técnica de defensa ilegal (“E”) é unha falta que se produce cando un equipo realiza unha defensa
ilegal. Permitese realizar calquera tipo de defensa e sé se considerard defensa ilegal cando un xogador
defensor permanece méis de 5 segundos na &rea restrinxida sen a presenza do xogador ao que defende.

37.4.1 Penalizacién
A defensa ilegal sancionarase con dous tiros libres e posesién do balén. A decisién sobre se un equipo
estd realizando unha defensa ilegal serd competencia dos arbitros do partido ou comisario se o houbese.
Por defensa ilegal (“E"”) anotarase no marcador correspondente na acta de xogo (“Defensas llegais”) e non

contarén para as faltas de equipo nin serdn acumulables para penalizar ao adestrador.

Art. 38 Falta antideportiva

38.1 Definicién

38.1.1 Unha falta antideportiva é un contacto do xogador que, a xuizo do arbitro é:
. un contacto cun opofiente, sen tentar lexitimamente xogar directamente o balén dentro do espirito e
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a intencién das regras.

. un contacto excesivo e violento do xogador nun esforzo por xogar o balén ou sobre un adversario.
. un contfacto innecesario causado por un xogador defensor para deter a progresién do equipo
atacante en transicidn. Isto aplicase ata que o xogador atacante comece a sia accién de tiro.

. Un contacto ilegal causado por un xogador polas costas ou lateralmente sobre un opofiente que esta

progresando cara & canastra dos opofientes e non hai outros xogadores adversarios entre o xogador

que progresa e a canastra, e
- O xogador en progresién ten o control do balén, ou
- O xogador en progresién intenta facerse co control do balén, ou

- O balén foi soltado nun pase cara ao xogador en progresién.

Isto aplicase ata que o atacante comece a sia accién de tiro.

38.1.2 O érbitro debe valorar as faltas antideportivas de maneira coherente durante todo o partido e xulgar s6 a

accion.
38.2  Penalizacién
38.2.1 Anotarase unha falta antideportiva ao infractor.

38.2.2 Concederase(n) tiro(s) libre(s) ao xogador que recibiu a falta, seguidos de:
. Un saque desde a lifia de saque na pista dianteira do equipo.

. Un salto entre dous no circulo central para iniciar o primeiro sexto.

O namero de tiros libres seré o seguinte:

. Se a falta cométese sobre un xogador que non estd en accién de tiro, concederanse 2 tiros libres.

. Se a falta cométese sobre un xogador en accién de tiro, a canastra, se entra, serd vélida e
concederase 1 tiro libre adicional.

. Se a falta cométese sobre un xogador en accién de tiro que non logra encestar, concederanse 2 ou

3 tiros libres.

38.2.3 Un xogador serd descualificado durante o resto do partido cando cometa 2 faltas antideportivas, 2 faltas

técnicas ou 1 falta técnica e 1 falta antideportiva.

38.2.4 Se se descualifica a un xogador segundo o artigo 37.2.3, a falta antideportiva serd a Gnica que se penalizara
e non se administrard ningunha penalizacién adicional por a descualificacién.

Art. 39 Falta descualificante

39.1 Definicién

39.1.1 Unha falta descualificante é calquera infraccién antideportiva flagrante cometida por xogadores, substitutos,
adestradores, adestradores axudantes, xogadores excluidos e membros da delegacién acompafante.

39.1.2 Un adestrador que foi sancionado cunha falta descualificante sera substituido polo adestrador axudante que
figure na acta. Se non se inscribiu a ningln adestrador axudante, substituirao o capitadn (CAP).

39.2  Violencia

39.2.1 Durante o partido poden producirse actos de violencia contrarios ao espirito de deportividade e do xogo
limpo. Os érbitros e, se fose necesario, as forzas de orde piblica, deben atallalos de inmediato.
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Cando se produzan actos de violencia nos que se vexan implicados xogadores no terreo de xogo ou nas
sGas proximidades, os arbitros adoptarén as medidas oportunas para atallalos.

Calquera das persoas mencionadas anteriormente que sexa responsable de actos de agresién flagrantes
contra os adversarios ou os arbitros debe ser descualificada. O éarbitro principal deberéd informar o
incidente ao organismo responsable da competicidn.

Os axentes das forzas da orde piblica s6 poden entrar no terreo de xogo se os éarbitros solicitanllo. No
obstante, se os espectadores invaden o terreo de xogo coa intencién manifesta de cometer actos violentos,
os axentes das forzas de orde piblica deberén intervir de maneira inmediata para protexer aos equipos e
aos éarbitros.

Todas as &reas méis alé do terreo de xogo ou os seus arredores, incluindo accesos, saidas, corredores,
vestiarios, etc. estdn baixo a xurisdicién dos organizadores da competicién e dos axentes das forzas de
orde publica.

Os érbitros non deben permitir as accidns fisicas dos xogadores ou de calquera persoa con permiso para
sentar no banco do equipo que poidan conducir 4 deterioracién do equipamento de xogo.

Cando os arbitros observen algin comportamento desta natureza, advertirdn inmediatamente ao adestrador
do equipo infractor.

Se estas accidns repetisense, sancionarase de inmediato unha falta técnica ou mesmo unha falta

descualificante 4(s) persoa(s) implicada(s).
Penalizacién
Anotarase unha falta descualificante ao infractor.

Sempre que se descualifique ao infractor de acordo aos respectivos artigos destas regras, dirixirase ao
vestiario do equipo, onde permanecerd o resto do partido ou, se o desexa, poderd abandonar as
instalaciéns.

Concederanse tiros libres:
. A calquera opofente, designado polo seu adestrador no caso de tratarse dunha falta que non

implique contacto.

. Ao xogador obxecto da falta en caso de faltas de contacto.
Seguidos de:

. Un saque desde a lifia de saque na pista dianteira do equipo.

. Un salto entre dous no circulo central para iniciar o primeiro sexto.

O nGmero de tiros libres serd o seguinte:

. Se tratase dunha falta que non implica contacto: 2 tiros libres.
. Se a falta cométese sobre un xogador que non estd en accién de tiro: 2 tiros libres.
. Se a falta cométese sobre un xogador que esta en accién de tiro: a canastra, se se convertese, serd

vélida e concederase 1 tiro libre.

. Se a falta cométese sobre un xogador que estd en accidn de tiro que non logra encestar: 2 ou 3 tiros
libres.

. Se a falta é unha descualificacién dun adestrador: 2 tiros libres.

. Se a falta é unha descualificacién dun adestrador axudante, substituto, xogador excluido ou un

membro da delegacién acompafiante, esta falta anétase ao adestrador como unha falta técnica: 2

tiros libres.
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Ademais, se a descualificacién dun adestrador axudante, substituto, xogador excluido ou un membro
da delegacién acompafiante despois de abandonar a 4rea do banco do equipo é pola sia
participacién activa durante calquera enfrontamento:

- Por cada Unica falta descualificante dun adestrador asistente, xogador substituto e excluido:

2 tiros libres. Todas as faltas descualificante serdn anotadas a cada infractor.

- Por cada Unica falta descualificante de calquera membro da delegacién acompanante: 2
tiros libres. Todas as faltas descualificante serdn anotadas ao adestrador.
Todas as penalizacidns de tiro libre executaranse, a menos que existan penalizacidns iguais contra o

equipo opofiente que se cancelardn entre si.

Art. 40 Enfrontamentos
40.1  Definicién

Un enfrontamento é unha accién fisica mutua entre 2 ou mais opofentes (xogadores, substitutos,
adestradores, adestradores axudantes, xogadores excluidos e membros da delegacién acompanante).

Este artigo s6 refirese aos substitutos, adestradores, adestradores axudantes, xogadores excluidos e
membros da delegacién acompafiante que abandonen os limites da zona de banco de equipo durante un

enfrontamento ou calquera situacién que poida derivar nun enfrontamento.

40.2 Regra

40.2.1 Seran descualificados os substitutos, xogadores excluidos ou membros da delegacién acompafante que
abandonen a zona de banco de equipo durante un enfrontamento ou durante calquera situacién que poida
derivar en enfrontamento.

40.2.2 S6 o adestrador e/ou o adestrador axudante estédn autorizados a abandonar a zona de banco de equipo
durante un enfrontamento ou durante calquera situacién que poida derivar en enfrontamento, para axudar
aos arbitros a manter ou restablecer a orde. En tal caso, non serén descualificados.

40.2.3 Se o adestrador e/ou o adestrador axudante abandonan a zona de banco de equipo e non axudan ou tentan
axudar aos arbitros a manter ou restaurar a orde, serdn descualificados.

40.3  Penalizacién

40.3.1 Independentemente do nimero de persoas descualificadas por abandonar a zona de banco de equipo, s6
sancionarase unha falta técnica ('B') ao adestrador.

40.3.2 Se se descualifica a persoas de ambos os equipos en aplicacién de este artigo e non quedan por administrar
outras penalizaciéns de faltas, o xogo renovarase da seguinte maneira.
Se aproximadamente ao mesmo tempo de deterse o xogo polo enfrontamento:

. Légrase unha canastra vélida ou se anota o ltimo tiro libre, concederase o balén ao equipo que a
recibiu para que realice un saque en calquera lugar desde detras da lifia de fondo de o seu equipo.

. Un equipo tifia o control do balén ou dereito a el, concederase o balén a ese equipo para que realice
un saque desde a lifia de saque da pista dianteira do equipo.

. Ningin equipo tifia o control do balén nin dereito ac mesmo, prodicese unha situacién de salto.

40.3.3 Todas as faltas descualificantes rexistraranse como se describe no apartado B.8.3. e non contarén para as
faltas de equipo.

40.3.4 Todas as posibles penalizaciéns das faltas contra xogadores no terreo de xogo implicados nun
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enfrontamento ou en calquera situacién que provoque un enfrontamento, serdn consideradas de
conformidade co Art. 42.

40.3.5 Todas as posibles penalizaciéns de faltas descualificantes dun adestrador axudante, substituto, xogador
excluido ou membro da delegacién acompafante involucrado activamente nun enfrontamento ou en
calquera situacién que conduza a un enfrontamento, seran penalizadas de acordo co Art. 38.3.4, sexto
punto.
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REGRA SETE — DISPOSICIONS XERAIS

Art. 41
41.1

41.2

41.3

41.4

41.5

41.6

Art. 42
421
42.1.1

42.1.2

42.1.3
42.2
42.2.1

42.2.2

Art. 43
43.1

Limite de faltas dun xogador e descualificacién do partido

Un xogador que tefia cometido 5 faltas seré informado polo arbitro e deberad abandonar o partido de
inmediato.

Un primeiro adestrador-xogador que tefia cometido 5 faltas como xogador é un xogador excluido, pero
pode continuar como adestrador.

Unha falta cometida por un xogador que tefia cometido anteriormente 5 faltas, considérase falta de xogador
excluido e cargarase e anotarase na acta do partido ao primeiro adestrador ('B’).

Un xogador que fefia cometido 2 faltas técnicas ou 2 faltas antideportivas ou 1 falta antideportiva e 1 falta
técnica serd informado da sGa descualificacién do partido polo cronometrador, quen levantara o indicador
de descualificacién do partido (GD). Dito xogador debera abandonar o partido inmediatamente e deberé
dirixirse ao vestiario do seu equipo e permanecer nel mentres dure o partido ou deberd abandonar o
edificio.

O primeiro adestrador que tefia cometido 2 faltas técnicas («C») pola stia conduta antideportiva persoal ou
3 faltas técnicas, xa sexan todas («B») ou unha delas («C»), sera informado da descualificacién do partido
polo cronometrador, quen levantard o indicador de descualificacién do partido (GD).

Todo xogador, substituto, primeiro adestrador, primeiro adestrador axudante, xogador excluido e
acompafiante de equipo que sexa descualificado serd informado polo &rbitro e deberd abandonar a pista
nun prazo de 30 segundos.

Faltas de equipo: Penalizacién

Definicién
Unha falta de equipo é unha falta persoal, técnica, antideportiva ou descualificante cometida por un

xogador. Un equipo atépase en situacién de penalizacién por faltas de equipo despois de que cometa 4
faltas de equipo nun sexto.

Considerarase que todas as faltas dun equipo cometidas durante un intervalo de xogo forman parte do sexto
ou prérroga seguinte.

Considerarase que todas as faltas dun equipo cometidas durante cada prérroga forman parte do sexto sexto.
Regra

Cando un equipo atépase en situacién de penalizacién por faltas de equipo, todas as seguintes faltas
persoais cometidas polos seus xogadores sobre un xogador que non estea en accién de tiro penalizaranse
con 2 tiros libres, en lugar dun saque. Os tiros libres lanzaraos o xogador sobre o que se cometeu a falta.

Se a falta persoal cométea un xogador do equipo con control do balén, ou do equipo con dereito ao balén,
dita falta penalizarase mediante un saque para os adversarios.

Situaciéns especiais

Definicién
No mesmo periodo de reloxo parado despois dunha infraccién poden xurdir situacidéns especiais cando se

comete(n) unha(s) infraccién(s) adicional(is).
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Procedemento
Anotaranse todas as faltas e identificaranse as penalizaciéns.
Determinarase a orde en que se cometeron fodas as faltas.

Cancelaranse todas as penalizaciéns iguais contra ambos os equipos e todas as penalizaciéns de faltas
dobres na orde en que foron sancionadas. Unha vez que se anotaron e cancelado as penalizaciéns

considerarase que nunca ocorreron .

Se se sanciona unha falta técnica, esa penalizacién administrarase primeiro, independentemente de se se
determinou a orde das penalizaciéns ou se se iniciou a administracién das penalizaciéns.

Se a falta técnica lle foi sancionada ao primeiro adestrador pola descualificacién do primeiro adestrador
axudante, substituto, xogador excluido e acompafante de equipo, dita penalizacién non se administrara en
primeiro lugar, sendn que se administrard na mesma orde en que se sancionasen todas as faltas e violaciéns,

a menos que se fefian cancelado.

O dereito a posesién do balén como parte da (ltima penalizacién para ser administrada cancelara calquera
dereito anterior a posesién do balén.

Unha vez que o balén estea vivo durante o primeiro tiro libre ou nun saque, esa penalizacién non poderé
utilizarse para cancelar calquera penalizacién restante

O resto de penalizaciéns administrarase na orde en que se cometeron.

Se despois da cancelacién de penalizaciéns iguais contra ambos os equipos non queda ningunha outra por

administrar , o partido renovarase do seguinte modo.

Se aproximadamente ao mesmo tempo que a primeira infraccién:

. Légrase unha canastra vélida ou se anota o Gltimo tiro libre, concederase o balén ao equipo que a
recibiu para que realice un saque desde calquera lugar detrés da lifia de fondo dese equipo.

. Un equipo tifia o control do balén ou dereito a el, concederéaselle o balén para que realice un saque
no punto méis préximo onde cometeuse a primeira infraccién.

. Ningin equipo tifia o control do balén nin dereito ao mesmo, prodicese unha situacién de salto.

Tiros libres
Definicién
Un tiro libre é unha oportunidade concedida a un xogador para que consiga 1 punto, sen oposicién, desde

unha posicién detrés da lifia de tiros libres e dentro do semicirculo.

Unha serie de tiros libres definese como todos os tiros libres e a posible seguinte posesién do baldn
resultante dunha Gnica penalizacién de falta.

Regra

Cando se sinala unha falta persoal, unha falta antideportiva ou una falta descualificante con contacto, o tiro
ou tiros libres concederanse do seguinte modo:

. O xogador obxecto da falta serd o que o lance.

. Se hai unha solicitude para substituilo, debe lanzar o tiro ou os tiros libres antes de abandonar o
partido.

. Se debe abandonar o partido por lesién, por cometer 5 faltas ou por ser descualificado, o seu

substituto lanzara o tiro ou os tiros libres. Se non se dispén de ningln substituto, lanzaraos calquera
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compafieiro de equipo designado polo seu adestrador.

44.2.2 Cando se sinala unha falta técnica ou unha falta descualificante sen contacto, calquera xogador do equipo

dos opofientes designado por o seu adestrador lanzaré o/os tiro(s) libre(s).

44.2.3 O lanzador dos tiros libres:

Ocuparé unha posicién detrés da lifia de tiros libres e dentro do semicirculo.

Utilizara calquera método para lanzar o tiro libre de tal forma que o balén entre na canastra pola sta
parte superior ou que toque o aro.

Lanzaré o balén antes de 5 segundos desde que o arbitro pofia o balén a sla disposicién.

Non pisara a lifia de tiros libres nin entrard na zona restrinxida ata que o balén entre na canastra ou
toque o aro.

Non amagard o tiro libre.

44.2.4 Os xogadores situados no corredor de tiros libres tefien dereito a ocupar posiciéns alternas en devanditos

espazos, cuxa profundidade se considera que é de 1 metro (Diagrama 6).

Durante os tiros libres, estes xogadores:

B4

Non ocuparén posicidéns do corredor de tiros libres a as que non tefian dereito.
Non entrardn na zona restrinxida, na zona neutral nin abandonarén a sda posicién no corredor de
tiros libres ata que o balén abandone as mans do lanzador.

Non desconcertaran ao lanzador coas siias accidns.

B5
A4

A3 A5

B3
A1 A2

B1 B2

i 1m

DIAGRAMA 6 POSICION DOS XOGADORES DURANTE OS TIROS LIBRES

44.2.5 43.2.5 Os xogadores que non estan situados no corredor de tiros libres permanecerdn por detrds da

prolongacién da lifia de tiros libres e da lifia de lanzamento de 3 puntos ata que conclda o tiro libre.

44.2.6 43.2.6 Durante un ou varios tiros libres que sexan seguidos doutra(s) serie(s) de tiros libres ou dun saque,

todos os xogadores permaneceran por detras da prolongacién da lifia de tiros libres e da lifia de lanzamento

de 3 puntos.
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Unha infraccién dos Art.43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ou 43.2.6 é unha violacién.
44.3  Penalizacién

44.3.1 Se se converte un tiro libre e a violacién cométea o lanzador, o punto non seré vélido.
O balén concederase aos opofientes para un saque desde a prolongacién da lifa de tiros libres, a menos

que queden por administrar un ou méis tiros libres ou unha penalizacién que leve un saque.

44.3.2 Se se converte o tiro libre e a violacién cométea calquera xogador que non sexa o lanzador:
. O punto ser4 vélido.

. A(s) violacién(s) ignoraranse.
Se se trata do Ultimo tiro libre, o balén concederase aos opofientes para que realicen un saque desde

calquera punto detras da lifia de fondo dese equipo.

44.3.3 Se non se converte o tiro libre e a violacién cométea:
. Un lanzador de tiros libres ou o seu compafieiro durante o Gltimo tiro libre, concederase aos

opofientes o balén para un saque desde a prolongacién da lifia de tiros libres a menos que o mesmo
equipo que lanzou tefia dereito a unha posesién posterior.
. Un adversario do lanzador, concederaselle a este un novo tiro libre.

. Ambos os equipos, durante o Gltimo tiro libre, prodicese unha situacién de salto.

Art. 45 Erros corrixibles
45.1  Procedementos Xerais para os erros corrixibles

45.1.1 Un é&rbitro pode deter o xogo inmediatamente ao descubrir un erro corrixible, sempre que non pofa a
ningln equipo en desvantaxe.

45.1.2 Seran vélidas as faltas cometidas, o tempo transcorrido e demais actividades adicionais que poidan ter
ocorrido despois do erro e antes do seu descubrimento.

45.1.3 Tras a correccién do erro, o xogo reiniciarase no punto mais préximo a onde se detivo para corrixilo. O
balén concederase ao equipo con dereito ao balén no momento en que se detivo o xogo para a correccidn
do erro.

45.2  Erros corrixibles de categoria 1 - Definiciéns

Os éarbitros poden corrixir un erro de categoria 1, se se aplica incorrectamente unha regra:

. Conceder un ou varios tiros libres aos que non se ten dereito.

. Non conceder un ou varios tiros libres aos que se ten dereito.

. Permitir lanzar un ou varios tiros libres a un xogador equivocado.

. Ordenar a un xogador equivocado lanzar un ou varios tiros libres.
. Conceder ou anular puntos por erro.

. Marcar a unha falta ao xogador, adestrador ou equipo equivocado.
. Os erros de anotacién na acta inclien:

- Non anotar ou anotar puntos erroneamente.
- Non anotar ou anotar unha falta ao xogador, adestrador ou equipo equivocado.

- Non anotar ou anotar un fempo morto ao equipo equivocado.
. Os erros do reloxo do partido inclien os fallos de funcionamento, ao pér en marcha ou parar o

reloxo do partido correctamente, ou ao axustar o tempo correcto no reloxo do partido.
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45.3  Procedementos xerais dos erros corrixibles de categoria 1

45.3.1 Para ser corrixible, un erro debe ser identificado polos arbitros, o comisario, se o houbese, ou os oficiais
de mesa da seguinte maneira:

. Se o erro se produce en calquera momento antes de que queden 2:00 minutos ou menos no reloxo
do partido do sexto sexto, debera identificarse e corrixirse antes de que queden 2:00 minutos ou
menos do sexto sexto.

. Se o erro se produce antes dos Gltimos 2:00 minutos do sexto sexto, pero os &rbitros detefien o
partido por primeira vez cando quedan menos de 2:00 minutos do sexto sexto, o erro deberd
corrixirse antes de que o balén volva a estar en vivo.

. Se o erro se produce cando quedan 2:00 ou menos no reloxo do partido do sexto sexto ou de
calquera prérroga, o erro deberd corrixirse antes de que o balén volva a estar en vivo, despois da

primeira vez que os arbitros inferrompesen o xogo por calquera motivo tras o erro.

45.3.2 Estes erros xa non son corrixibles despois de que o balén quede morto cando soe a bucina do reloxo do
partido para o final do encontro, a menos que o erro se produza despois da Gltima vez que os érbitros
tefian detido o xogo por calquera motivo antes de que soe a bucina do reloxo do partido para o final do
encontro. Nese caso, o erro debera corrixirse inmediatamente despois de finalizar o partido e mentres os
equipos permanecen no terreo de xogo ou na zona de bancos dos seus equipos.

45.3.3 Unha vez que se tefia descuberto un erro que ainda é corrixible, e:
. Se o membro do equipo implicado na sGa correccidn estéd no banco tras ser substituido legalmente,

debera volver ao terreo de xogo para tomar parte na correccién do erro. Nese momento pasa a ser
xogador.

. Tras a correccién do erro, o xogador pode permanecer no partido a menos que se tefia solicitado
de novo a sia substitucién, en cuxo caso pode abandonar o terreo de xogo.

. Se o membro do equipo implicado na correccién foi excluido, descualificado, ou non pode xogar

por lesién ou non pode ser identificado, o primeiro adestrador designara ao xogador.

45.4  Procedementos especiais dos erros corrixibles de categoria 1

45.4.1 Conceder un ou méis tiros libres aos que non se tifia dereito:
Cancelaranse os tiros libres lanzados como consecuencia do erro e o partido reiniciarase do seguinte modo:

. Se o reloxo de partido non se puxo en marcha despois do erro, concederase un saque & altura da
prolongacién da lifia de tiros libres ao equipo ao que se lle cancelaron os tiros libres.
. Se o reloxo de partido se puxo en marcha despois do erro, tras a correccién do erro reiniciarase o

xogo desde o lugar méis préximo a onde se detivo para corrixir o erro.

45.4.2 Non conceder un ou méis tiros libres merecidos:
. Se a posesién do baldn non cambiou desde que se cometeu o erro, o xogo reiniciarase tras a

correccién do erro como despois dun tiro libre normal.

. Se o mesmo equipo logra unha canastra tras terse concedido por erro o saque, ignorarase o erro.

. Se o reloxo do partido se puxo en marcha e houbo un cambio de posesién, tras a correccién do
erro, o partido reiniciarase por parte do equipo que tifia o control do balén ou tifia dereito ao mesmo,

desde o lugar méis préximo a onde se detivo para corrixir o erro.

45.4.3 Permitir que o tiro ou tiros libres os lance un xogador equivocado.

Cancelaranse ditos tiros libres, asi como a posesién do balén se fora parte da penalizacién, e concederase
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o balén aos opofientes para que efectiien un saque & altura da prolongacién da lifia de tiros libres, a menos
que o partido se tefia reiniciado e se detivese para a correccién do erro, en cuxo caso o partido se reiniciard

desde o lugar méis préximo a onde se detivo para corrixir o erro.

Ordenar a un xogador equivocado lanzar un ou varios tiros libres.
Cancelaranse ditos tiros libres e o xogador correcto intentard de novo os firos libres. O xogo continuaré

como despois de calquera @ltimo tiro libre normal, a menos que o partido se tefia reiniciado e se detivese
para a correccién do erro, en cuxo caso o xogo se reiniciaria, desde o lugar méis préximo a onde se detivo

para corrixir o erro.

Conceder ou anular puntos por erro:
Os puntos concederanse ou anularanse segundo proceda. A acta serd corrixida.

O xogo reiniciarase, desde o lugar mais préximo a onde se detivo para corrixir o erro.

Marcar na acta unha falta ao xogador, adestrador ou equipo equivocado:
Corrixirase a acta. Calquera xogador ou primeiro adestrador erroneamente excluido ou descualificado

debido ao erro na sinalizacién seréd readmitido. Calquera xogador ou primeiro adestrador que deba ser

excluido ou descualificado en virtude da correccién seré polo tanto excluido ou descualificado.

Os erros de anotacién na acta, incluindo:

i Non anotar ou anotar puntos erroneamente.
. Non anotar ou anotar unha falta ao xogador, adestrador ou equipo equivocado.
i Non anotar ou anotar un fempo morto ao equipo equivocado.

Corrixiranse na acta e aplicarase calquera accién resultante, como a exclusién ou readmisién dun xogador.

Os erros no reloxo do partido, incluidos os fallos de funcionamento, ao pofier en marcha ou parar o reloxo
do partido correctamente, ou ao axustar a hora correcta no reloxo do partido, corrixiranse engadindo ou
restando tempo, segundo sexa necesario para corrixir o erro.

Erros corrixibles de categoria 2 - Definicién

Os 4rbitros poderén corrixir erros de categoria 2 se unha regra se aplica erroneamente sé nas seguintes
situacions:
Erros do reloxo de tiro, incluidos fallos de funcionamento, ao pér en marcha ou parar o reloxo de tiro ou

ao axustar o fempo correcto no reloxo de tiro.

Procedemento xeral dos erros corrixibles de categoria 2

Para ser corrixible, un erro debe ser recofiecido polos arbitros, o comisario, se esta presente, ou os oficiais

de mesa:

. Mentres o balén estéd en vivo inmediatamente despois do erro e os arbitros detefien o xogo para
corrixir o erro, ou

. Durante a primeira interrupcién do xogo por parte dos &rbitros por calquera motivo, se o equipo co
control do balén ou o equipo con dereito ao balén no momento do erro segue sendo o mesmo.

O reloxo de tiro corrixirase ao tempo correcto.

Os erros do reloxo de tiro xa non son corrixibles despois:

. Dun cambio de posesién dun balén en vivo tras o erro.
. Se o equipo que controla o balén consegue unha canastra vélida.
. De que o balén quede morto cando soe o reloxo do partido para o final do encontro.
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REGRA OITO — ARBITROS, OFICIAIS DE MESA, COMISARIO: OBRIGAS E DEREITOS

Art. 46
46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6

46.7

Art. 47

47.1
47.2

47.3

47.4

47.5

47.6
47.7
47.8
47.9

47.10

Arbitros, oficiais de mesa e comisario

Os 4rbitros seran 1 arbitro principal e 1 ou 2 &rbitros auxiliares. Serdn axudados por os oficiais de mesa e
un comisario, se p houbese.

Os oficiais de mesa serd un anotador, ou un axudante de anotador, ou un cronometrador e un operador
do reloxo de lanzamento.

O comisario sentard entre o anotador e o cronometrador. O seu principal labor durante o partido é
supervisar o traballo dos oficiais de mesa e axudar ao &rbitro principal e ao arbitro auxiliar/a os arbitros
auxiliares no desenvolvemento correcto do encontro.

Os éarbitros dun partido non deben ter ningunha relacién cos equipos participantes.

Os érbitros, oficiais de mesa e comisario dirixirdn o partido de acordo con estas regras e non tefien
autoridade para modificalas.

O uniforme dos &rbitros consistird nunha camiseta de &rbitro, un pantalén longo negro, calcetins negros e
zapatillas de baloncesto negras.

Os arbitros e os oficiais de mesa estaran uniformados.

Arbitro principal : Obrigas e Facultades

O érbitro principal :
Inspeccionaré e aprobara todo o equipamento que se utilizard durante o partido.

Designaré o reloxo oficial do partido, o reloxo de lanzamento, o cronédmetro e recofieceré aos oficiais de

mesa.

Elixird o balén de xogo entre os 2 baléns usados que polo menos proporcionaré o equipo local. No caso
de que ningln destes dous baléns sexa adecuado como balén de xogo, pode escoller o mellor balén
dispoiiible.

Non permitird que ningln xogador utilice obxectos que poidan causar lesiéns aos demais xogadores.

Administrara o salto entre dous para comezar o primeiro sexto e o saque de posesidn alterna para comezar
os demais sextos e prérrogas.

Teré autoridade para deter un partido cando as condiciéns xustifiqueno.
Terd autoridade para determinar que un equipo debe perder o partido por incomparecencia.
Examinaré detidamente a acta ao final do tempo de xogo e sempre que o considere necesario.

Aprobara coa sida firma a acta ao final do tempo de xogo, concluindo asi a administracién e vinculacién de
os arbitros con o partido. A autoridade dos érbitros comezard cando cheguen ao terreo de xogo 20 minutos
antes da hora programada para o inicio do partido e finalizard cando os arbitros dean a aprobacién a o
sinal do reloxo de partido indicando a conclusién do partido.

Faré constar no reverso da acta, no vestiario antes de asinala,

. Calquera incomparecencia ou falta descualificante,
. Calquera conduta antideportiva dos membros de equipo, adestradores, adestradores axudantes e

membros da delegacién acompafante que se produza antes dos 20 minutos previos ao comezo do
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partido ou entre o final do partido e a aprobacién e firma da acta.

En tal caso, o 4rbitro principal ou o comisario se esti presente, deberd enviar un informe detallado aos

organizadores da competicién.

Tomara a decisidn final cando sexa necesario ou cando os arbitros non se pofian de acordo. Pode consultar
ao arbitro auxiliar/a os arbitros auxiliares, ao comisario, se o houbese, e/ou a os oficiais de mesa para
tomar unha decisién final.

Despois de ser notificado polo cronometrador, fara soar o seu chifre antes do primeiro e cuarto sexto cando
quedan 3 minutos e 1,5 minutos para o comezo do sexto. O arbitro principal tamén faré soar o seu chifre
antes do segundo, terceiro, quinto e sexto sexto e de cada prérroga cando queden 30 segundos até o
comezo do sexto e da prérroga.

Ter4 autoridade para tomar decisiéns sobre calquera aspecto que non se contemple expresamente nestas
regras.

Art.47 Arbitros: Obrigas e Dereitos

Os érbitros tefien autoridade para decidir sobre as infracciéns destas regras cometidas tanto no interior
como no exterior das lifias de demarcacién, incluindo a mesa de oficiais, os bancos de equipo e as
inmediaciéns das lifias limitrofes.

Os érbitros fardn soar o seu chifre cando se cometa unha infraccién das regras, cando finalice un sexto ou
unha prérroga ou cando o consideren necesario para deter o xogo. Non faran soar o seu chifre despois
dun lanzamento conseguido, un tiro libre vélido ou cando o balén pase a estar vivo.

Ao determinar se se debe sancionar un contacto ou unha violacién, os 4rbitros deberén considerar e sopesar
en cada caso os seguintes principios fundamentais:

. O espirito e o propdsito das regras e a necesidade de manter a integridade do xogo.

. Consistencia na aplicacién do concepto de 'vantaxe/desvantaxe’. Os &rbitros non deben interromper
o xogo sen necesidade para sancionar contactos persoais que son incidentais e que non conceden
ningunha vantaxe ao infractor nin pon en desvantaxe ao seu adversario.

. Consistencia ao aplicar o sentido comi(n en cada partido, tendo presente o falento dos xogadores
implicados e a sa actitude e conduta durante o partido.

. Consistencia para manter un equilibrio entre o control do partido e a fluidez do xogo, 'sentindo’ o

que os xogadores tentan desenvolver e sancionando o que o xogo requira.

Se algin equipo formula unha protesta, o arbitro principal ou o comisario, se estivese presente, tras recibir
o informe das razéns da protesta, informaré por escrito do incidente a organizacién da competicién.

Se un éarbitro lesidénase ou se por calquera outra razén non pode continuar co seu labor antes de 5 minutos,
o partido renovarase. O/os outro(s) arbitro(s) continuaré(n) até o final do partido, a menos que exista a
posibilidade de substituir ao &rbitro lesionado por outro arbitro cualificado. Despois de consultar co
comisario, se houbese, o arbitro ou &rbitros restantes decidira(n) sobre a posible substitucién.

En todos os partidos internacionais, calquera comunicacién verbal que sexa necesaria para aclarar unha
decisidn realizarase en inglés.

Cada &rbitro ten autoridade para tomar decisiéns dentro dos limites das stas obrigaciéns, pero non ten
autoridade para ignorar ou cuestionar as decisiéns adoptadas polo outro ou outros arbitros.

A execucidn e interpretacién das Regras Oficiais de Baloncesto por parte dos arbitros, independentemente
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de que se tomou ou non unha decisién explicita, é definitiva e non pode ser impugnada ou descartada,
excepto nos casos en que se permita unha protesta (ver Anexo C).

Art. 49 O anotador e o axudante de anotador: Obrigas

49.1 O anotador dispora dunha acta e gardara un rexistro de:

. Os equipos, anotando os nomes e nimeros dos xogadores que van empezar o partido e dos
substitutos que participan no partido. Cando se produza unha infraccién das regras relativa a os 5
xogadores ou 4 en categoria PreMinibasket que comezan o partido, substituciéns ou nimero dos
xogadores, avisara ao arbitro mais préximo en canto sexa posible.

. A puntuacién arrastrada dos puntos conseguidos, anotando os lanzamentos de campo e os tiros
libres conseguidos.

. As faltas sinaladas a cada xogador. O anotador ebe advertir inmediatamente a un arbitro cando un
xogador cometa 5 faltas. Anotard as faltas sinaladas a cada adestrador e advertird a un arbitro en
canto un adestrador deba ser descualificado. Do mesmo xeito, o anotador debe comunicarlle ao
arbitro que un xogador deberia ser descualificado despois de cometer 2 faltas técnicas, 2 faltas
antideportivas ou 1 falta técnica e 1 falta antideportiva.

. Os tempos mortos. O anotador notificard aos arbitros a solicitude de tempo morto dun equipo na
seguinte oportunidade de tempo morto e, por medio dun &rbitro, comunicaré ao adestrador que non
dispén de méis tempos mortos nunha parte ou prérroga.

. A seguinte posesidn alterna, manexando a frecha de posesién alterna. O anotador cambiaréd a
direccién da frecha en canto finalice o terceiro sexto, posto que os equipos intercambiarén as
canastras durante a segunda parte.

. Para cada equipo, o "challenge” do primeiro adestrador confirmado polos arbitros. O anotador
notificard ao &rbitro méis préximo cando o primeiro adestrador solicite un segundo "challenge” de

xeito erréneo.

49.2 O axudante de anotador manexard o marcador e axudard ao anotador. No caso de que exista algunha
discrepancia irresoluble entre o marcador e a acta oficial, a acta terd prioridade e o marcador corrixirase

en consecuencia.

49.3  Se se descobre un erro de anotacién na acta:

. Durante o partido, o cronometrador debe esperar ao primeiro balén morto antes de facer soar o seu
sinal.
. O anotador consultara co arbitro principal e corrixird os erros na acta do partido cando o erro estea

dentro dos limites definidos no Artigo 44 Erros corrixibles.
. Se o erro non estd dentro dos limites definidos no Artigo 44 Erros corrixibles, o erro non pode
corrixirse. O &rbitro principal ou o comisario, se o houbese, enviard un informe detallado aos

organizadores da competicién.

Art. 50 Cronometrador: Obrigas

50.1 O cronometrador dispord dun reloxo de partido e un cronémetro e:

. Mediré o tempo de xogo, os tempos mortos e os intervalos de xogo.

. Asegurarase de que o sinal do reloxo de partido soa de maneira potente e automética ao final dun
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sexto ou prérroga.

. Empregaré calquera medio posible para avisar o arbitro principal de maneira inmediata se o seu
sinal non soa ou non é ouvido.

. Indicard o nlimero de faltas que comete cada xogador levantando o indicador co nimero de faltas
cometidas por devandito xogador de maneira visible para ambos adestradores.

. Colocaréd o marcador de faltas de equipo sobre a mesa de oficiais, no seu extremo mais préximo na

zona de banco do equipo que se encontra na situacién de penalizacién por faltas de equipo despois
de que o balén estea vivo trala cuarta falta de equipo nun sexto.

. Efectuard as substitucidns

. Fara sonar o seu sinal so cando o balén pase a estar morto e antes de que volva a estar vivo. Seu

sinal non detén o reloxo de partido nin o xogo nin tampouco provoca que o balén quede morto.

50.2 O cronometrador medird o tempo de xogo da seguinte maneira:

. Poréd en marcha o reloxo de partido:
- durante un salto entre dous, cando o balén é legalmente tocado por un saltador.

- despois dun Gltimo tiro libre fallado e se o balén permanece vivo, cando o balén toca ou é

tocado por un xogador sobre o terreo de xogo.

- durante un saque, cando o balén toca ou é tocado legalmente por un xogador sobre o terreo
de xogo.

. Deteré o reloxo de partido cando:

- Finalice o tempo de xogo dun sexto e unha prérroga, se o propio reloxo de partido non o

detén automaticamente por se mesmo.
- Un érbitro fai soar o seu chifre estando o balén vivo.
y- Conséguese unha canastra en contra do equipo que solicitou un tempo morto.

= Conséguese unha canastra cando o reloxo de partido mostra 2:00 minutos ou menos no

sexto sexto e en cada prérroga.

- Soa o sinal do reloxo de lanzamento mentres un equipo ten o control de balén.

50.3 O cronometrador medird un tempo morto do seguinte modo:

. Iniciard o cronémetro en canto o érbitro faga soar o seu chifre e realice o sinal do tempo morto.
. Faré soar o seu sinal cando transcorran 50 segundos do tempo morto.
. Faré soar o seu sinal cando finalice o tempo morto.

50.4 O cronometrador tamén medira un intervalo de xogo deste xeito:

. Iniciando o dispositivo en canto finalice un(a) sexto ou prérroga anterior.

. Notificando aos &rbitros antes do primeiro e cuarfo sexto cando queden 3 minutos e 1 minuto e
medio para o seu inicio.

. Facendo soar o seu sinal antes do segundo, terceiro, quinto e do sexto sexto e de cada prérroga
cando queden 30 segundos para o seu inicio.

. Facendo soar o seu sinal e ao mesmo tempo detendo o cronémetro en canto finalice un intervalo de

x0go.

Art. 51 Operador do reloxo de lanzamento: Obrigas
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O operador do reloxo de lanzamento estara provisto dun reloxo de lanzamento que manexard da seguinte

maneira:

51.1 Iniciard ou continuard a conta cando:

. Un equipo obtefia o control dun balén vivo no terreo de xogo. Despois, un simple toque do balén
por parte dun adversario non inicia un novo periodo de lanzamento se o mesmo equipo mantén o
control do balén.

. Nun saque, o balén toque ou sexa legalmente tocado por calquera xogador sobre o terreo de xogo.

51.2  Deterd, pero non reiniciara a conta, mostrando o tempo restante, cando o mesmo equipo que tifia o control
de balén deba realizar un saque como consecuencia de:

. Un balén que salga fora das lifias limitrofes.

. Un xogador do mesmo equipo resulta lesionado.

. Unha falta técnica cometida por ese equipo.

. Unha situacién de salto.

. Unha dobre falta.

. Unha cancelacién de penalizaciéns iguais contra ambos os equipos.

Deteré, pero tampouco reiniciard a conta, mostrando o fempo restante, cando o mesmo equipo que tifia o
control de balén deba realizar un saque na sta pista dianteira e méstrense 14 ou méis segundos no reloxo

de lanzamento como consecuencia dunha falta ou violacién.

51.3  Deter4 e volveré a 24 segundos, e non mostrara ningunha cifra, cando:

. O balén entre legalmente no cesto.
. O balén toque o aro do cesto dos adversarios e sexa controlado polo equipo que non tifia o control
do balén antes de que tocase o aro.
. Concédase ao equipo un saque desde pista traseira:
- A consecuencia dunha falta ou violacién (non cando o balén saia féra de banda).
- A consecuencia dunha situacién de salto para o equipo que previamente non tifia o control
do balén.
- Porque se detefia o partido por mor dunha accién non relacionada co equipo que controla
o balén.
- Porque se detefia o partido por mor dunha accién non relacionada con ninglin dos equipos,
a menos que se coloque aos adversarios en desvantaxe.

. Concédase ao equipo uno ou mais tiros libres.
51.4  Defer4 e reiniciard a 14 segundos, mostrando 14 segundos, cando:
. Ao mesmo equipo que tifia previamente o control do balén concédaselle un saque desde pista
dianteira e o reloxo de lanzamento mostre 13 segundos ou menos:
- A consecuencia dunha falta ou violacién (non cando o balén saia fora de banda).
- Porque se detefia o partido por mor dunha accién non relacionada co equipo que controla
o balén.

- Porque se detefia o partido por mor dunha accién non relacionada con ningiin dos equipos,

a menos que se coloque aos adversarios en desvantaxe.
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. Ao equipo que previamente non tifia o control do balén outérgueselle un saque na pista dianteira
como resultado dunha:

- Falta persoal ou unha violacién (incluindo cando o balén saia fora de banda),
- Situacién de salto.

. Concédase un saque a un equipo desde a lifia de saque na sla pista dianteira como consecuencia
dunha falta antideportiva ou descualificante.

. Despois de que o balén toque o aro tras un lanzamento a canastra non conseguido, un Gltimo tiro
libre fallado, ou durante un pase, se o equipo que obtén o control do balén é o mesmo equipo que
tifa o control do balén antes de que o balén tocase o aro.

. O reloxo do partido mostre 2:00 minutos ou menos no sexto sexto ou en cada prérroga despois dun
tempo morto concedido ao equipo que ten dereito a posesién do balén desde a sta pista traseira e
o adestrador decide que o partido se renovard cun saque para o seu equipo desde a lifia de saque
na pista dianteira do equipo e 14 segundos ou méis se mostran no reloxo de lanzamento no momento

en que se detivo o reloxo do xogo.

51.5  Apagaré o dispositivo, despois de que o balén quede morto e detivose o reloxo de partido en calquera
sexto ou prérroga cando calquera equipo obtefia un novo control de balén e queden menos de 14 segundos
no reloxo de partido.

O sinal do reloxo de lanzamento non detén o reloxo de partido nin o xogo, nin provoca que o balén quede

morto, a menos que un equipo tefia o control do baldn.
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A — SINAIS DOS ARBITROS

A1 Os sinais manuais ilustradas nestas regras son os Unicos sinais oficiais vélidas.

A.2 Recoméndase encarecidamente que, a hora de sinalar a mesa de oficiais, apdiese dita comunicacién en
voz alta (en inglés no caso de partidos internacionais).

A3 E importante que os oficiais de mesa tamén se familiaricen con estes sinais.

Sinais de reloxo de partido

Deter o reloxo Deter o reloxo por Iniciar o reloxo
unha falta
Play# +
FBR
1
Palma aberta Un pufio pechado Cortar coa man
Tanteo
1 Punto 2 Puntos 3 Puntos

i)

1 dedo, baixar o 2 dedos, baixar o 3 dedos estendidos

pulso pulso Un brazo: Intento

Dous brazos: Convertido
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Substitucién e Tempo Morto

Autorizacién

Substitucién

XUNTA ‘ DEPORTE
DE GALICIA N | GALEGO
Tempo Morto Tempo Morto de TV

N

.
—
n 10

Antebrazos cruzados Palma aberta, acercar ao

corpo
Informativas

Anular canastra, cancelar xogo

Brazos abertos con

FormadeT,

amosar o dedo indice pufios pechados

Conta visible

Mover os brazos como en tesoira, una vez a altura
do peito

Comunicacidén Reinicio do reloxo de

tiro

Polgar cara arriba Xirar a man, dedo

indice estendido

Contar mentres se move a palma

Direccién de xogo e/ou Balén retido/

fora Situacién de salto

Sinalar na direccién Polgares cara arriba,

do xogo, co brazo logo sinalar a direccién
paralelo a lifia lateral de xogo segundo a

frecha de alternancia

REGRAS OFICIAIS DE MINIBASKET E PREMINIBASKET 2025 - PAXINA 61 DE 78




Violacions

Avance ilegal/Pasos Caneo ilegal:

Dobre caneo

@XUNTA V DEPORTE
DE GALICIA N\ | GALEGO

Caneo ilegal:

Acompafiamento de balén

Rotar os pufios

3 Segundos 5 Segundos

Brazo estendido,
Mostrar 3 dedos

Balén devolto a pista traseira

Palmear as mans

Media rotacién coa man

8 Segundos 24 Segundos

Mostrar 5 dedos

Mostrar 8 dedos Tocarse o ombreiro

cos dedos

Golpear o balén co pé Interposicién/

Interferencia

26

Mover o brazo fronte ao corpo

Sinalarse o pé Xirar o dedo indice
estendido trazando un

circulo sobre a outra man
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Numeros dos xogadores

N°00eO

A man dereita mostra

Ambas mans mostran

o nimero O o nimero O

N° 15 N° 610

A man dereita mostra

o nimerodo 1ao 5

mostra o nimero do 1ao 5

N° 16

-
FIBA

31

Primeiro a man coa palma cara ao &rbitro
mostra o nimero 1 correspondente 4 decena,
logo as man abertas cara a mesa de oficiais

mostran o nimero 6 da unidade

XUNTA \‘ DEPORTE
DE GALICIA N | GALEGO
N° 1115

A man dereita mostra o

nimero 5, a man esquerda

A man dereita mostra o pufio
pechado, a man esquerda
mostra o nimero do 1ao 5
N° 24

Primeiro a man coa palma cara ao éarbitro
mostra o nimero 2 correspondente & decena,
logo a man aberta cara a mesa de oficiais

mostran o nimero 4 da unidade
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Primeiro a man coa palma cara ao éarbitro
mostra o nimero 4 correspondente 4 decena,
logo as man abertas cara a mesa de oficiais

mostran o nimero O da unidade

N° 78

Primeiro a man coa palma cara ao arbitro
mostra o nimero 7 correspondente & decena,
logo as man abertas cara a mesa de oficiais

mostran o nimero 8 da unidade

Tipo de faltas

Agarrar Bloqueo (defensa)

Pantalla ilegal (Ataque)

@xur\JTA Y DEPORTE
DE GALICIA N\ | GALEGO

N° 62

Primeiro a man coa palma cara ao éarbitro
mostra o nimero 4 correspondente 4 decena,
logo as man abertas cara a mesa de oficiais
mostran o nimero O da unidade

N° 99

Primeiro a man coa palma cara ao arbitro
mostra o nimero 9 correspondente & decena,
logo as man abertas cara a mesa de oficiais

mostran o nimero 9 da unidade

Empurrar ou cargar sen
P 9 Tacteo

balén

Agarrarse o pulso

cara abaixo

Ambas mans nas

cadeiras

Imitar un empurrén

Agarrar a palma e

desprazar cara diante
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Uso ilegal de mans Cargar con balén Contacto ilegal sobre a Rodear co brazo

man

Golpear o pulso Golpear a palma aberta Golpear a palma aberta  Mover o antebrazo
co pufio pechado contra o outro brazo cara atrés

Cilindro ilegal Balanceo excesivo de Golpe na cabeza Falta de equipo con
cébados control de balén

Mover os brazos coas Balancear o cébado Imitar o contacto na Sinalar co pufio a
palmas arriba e abaixo cara atras cabeza canastra do infractor
Falta en accién de tiro Falta non en accién de tiro Falta en accién de tiro

que remata con pase

ku- \\ -
\ ]‘ 'l y
| |
! .
Un brazo co pufio indicando despois o Un brazo co pufio sinalando despois o Un brazo co pufio
nimero de tiros libres chan imitando despois
un pase
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| FEGHEA

Faltas especiais

Falta dobre

Cruzar os pufios de

ambas mans

Falta descualificante

m-m * =

|

A

Falta técnica

52

Forma de T, mostrando

a palma

Simular unha falta

55

XUNTA

DE GALICIA

Falta antideportiva

Pufios levantados de

ambas mans

Levantar o antebrazo

coa palma dias veces

Agarrar o pufio en alto

Invasién ilegal da lifia

limitrofe

N | DEPORTE
b ’ GALEGO

Axitar o brazo paralelo a lifia de

banda (nos dous Gltimos minutos

do sexto sexto ou prérroga)

Administracion da penalizacidn de faltas — Sinais @ mesa de oficiais

Tras falta sen tiros

libres

Sinalar direccién do  Pufio direccién do

Tras falta do equipo

con control de balén

xogo, brazo paralelo xogo, brazo paralelo

a lifia lateral

a lifa lateral

1 Tiro libre

Levantar un dedo

2 Tiros libres

3 Tiros libres

Levantar dous

dedos

Levantar fres

dedos
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Administracion de tiros libres — Arbitro activo (Cabeza)

1 Tiro libre 2 Tiros libres 3 Tiros libres

"9

j

F m

1 Dedo horizontal 2 Dedos horizontais 3 Dedos horizontais

Administracién de tiros libres — Arbitro pasivo (Cola en mecanica de 2 — Centro en mecénica de 3)

1 Tiro libre 2 Tiros libres 3 Tiros libres

C— ",
n

iy

Dedo indice Dedos xuntos de Tres dedos estendidos

ambas mans en ambas mans

DIAGRAMA 7 SINAIS DOS ARBITROS
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B — ACTA DO PARTIDO

DEPORTE

FEDERACION GALEGA DE BALONCESTO W
s i ACTA DE MINIBASKET S

DL BALONCESTO

Equipo A: Equipo B:
CODIGO PARTIDO:
Competicién: _ Data: Hora: Arb. Principal: _
Categoria: Localidade: _ Arb. Auxiliar: —
Equipo A: TENTEO ARRASTRADO
Tempo Morto Faltas de Equipo A B A B || A B
@] rerioso ®[1]2]3]4] @[1]2]3] 4] ®[1]2]2]4] 1[4 a1la1] | [81]81
2|2 42|42 || |s2]|s82]| |
@LL T ] pericco @[1[2[314] ®[[2][312] ®@[[2]3]4] 3|3 43]43| || 83|83
4|4 44 | a4 84 | 84
i ] J
D:D Periodos Extra 5|5 45| 45 | 85 | 85
N ENTRADAS FALTAS 5 |
Pt Xogadores Ne | o el 2050 s |66 46 | 46 ‘ 86 86|
I =T ‘ i 77| | lar|ar| | a7 |7
= ‘ T ' REE 48 48| | |88 |88
- 11 9o 49 /29| | [eo 89|
I 10 |10 . |s0]s0 ‘ 90 | 90
| 11| | 5161 || Jo1]et
_ L ) [12]12 52|52 | || |92|92
13 [13 53|53 | || [o3]o3
i | . 14|14 | || |54|54| | |94 04
— ‘ | l1s5|1s| | |ss[s5] || [es|95
—— = i - i 16| 16 56|56 | | |96]96|
— w17 | | |s7|s7| | |o7 |97
Adestrador: | S A 1818 i 58 | 58 ] 98|98 | |
Axudante: il 19 [ 19 50(59| || 99|99
Delegado: | 20120 60 | 60 ~|100(100
Equipo B: 21]21| 61| 61 ~ |101]101
Tempo Morto Faltas de Equipo 2122 62 1 62 (1024102
) 23,23 63 | 63 | 103103
@l:l:l periogo (D[1[2]3]4] @[1]2]3]4] ®[1][2]3]4] 24 | 24 | |e4|64 104|104
25|25 | 65 | 65 105|105
i 1)2]3]4 112(3]4 1(2]3] 4 ! - |10
QLTI reise @A GOEEL OGEEL |22 i
I:I:D Periodos Extra 27 (27| 67 | 67 | 107|107
28 |28 68 | 68 108|108
o Xogadores Ne [ ENTRADAS | = FALTAS 29|20| | [e9]69 100[100]
‘ ~ l30]30 ro|7o| [ l110[110
| 3131 iz N0 I EEE KX
i . 1 | | [ ] [s2]a2 72|72 | [112]112
|
| S| — | 33|33 73|73 | 113113
L T T 3434 7474 | [114]114
. - ‘ { | IEIES 75|75| | [115[115
- — T 36|36 76|76 | | |[118[116]
T T T 37 |37 77077 1 |nr|nr|
- ‘ 1 T | ssles| || [7sl7s| || [118[118
- i ii | | | 39|39 179179 119[119
| ‘ | 1 40 | 40 80 | 80 120[120
Adestrador: - 1 [ T 1 Tenteos:
Axudante: - [ ] | Periodo (D A — B —
Delegado: ‘ Periodo (2) A _ B S
Periodo @) A _ B
Anotador: | Periodo(@® A B
Cronometrador: B — Perl’odo @ A B
Periodo & A B
Operador24”: Periodos extra A B
Arb, principal: —— Tenteo Final: Equipo A Equipo B
Arb, auxiliar: . S SNy |
Sinatura do Capitén en caso de protesta: Equipo Vencedor: —
Delegado de campo:
DIAGRAMA 8 A ACTA
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B.1
B.2

B.3
B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

FEGABA EA XUNTA Y DEPORTE
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A acta oficial que se mostra n o Diagrama 8 é a aprobada pola Federacién Galega de Baloncesto.

Consta de 1 orixinal e 2 copias, podendo ser cada unha dunha cor de papel diferente. O orixinal, sempre

en papel branco, é para a FEGABA. A primeira copia, é para o equipo gafador; e a Ultima copia, é para

o equipo perdedor.

Nota:

. O anotador utilizard 2 boligrafos de diferente cor, VERMELLO para o primeiro e cuarto, NEGRO
para o segundo e cuarto e AZUL para o terceiro e o sexto periodo. Para todas as prérrogas, todas
as anotacidns realizaranse en AZUL.

. A acta pédese preparar e cumprimentar electrénica mente.

Polo menos 15 minutos antes do inicio do partido, o anotador prepararé a acta da seguinte maneira:

Inscribird os nomes dos 2 equipos no encabezamento da acta. O equipo 'A’ serd sempre o equipo local

ou, en torneos ou partidos disputados nunha pista neutral, o citado en primeiro lugar do calendario. O

outro equipo sera o equipo 'B'.

Posteriormente reflectira:

. O nome da competicién.
. O nlmero de encontro.
. A data, a hora e o lugar de xogo.
. O nome do &rbitro principal e arbitro auxiliar.
Nota:
. En competiciéns FEB en lugar do cédigo COl, usarase as 3 Gltimas cifras da licenza.
ﬁ FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
o INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
: SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B POINTERS
Competition WCM_Date 22,11,2017 Time 2000 Crew chief WALTON, M, (USA)
Game No 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG. Y. (CHN). Umpire 2 BARTOK. K. (HUN)

DIAGRAMA 9 ENCABEZADO DA ACTA

O equipo ‘A’ ocupara a parte superior da acta e o equipo ‘B’, a inferior.

Na primeira columna, o anotador inscribird o nimero de licenza de cada xogador, adestrador e adestrador
axudante. En torneos, sé indicarase o nimero das licenzas no primeiro partido disputado polos equipos.
Na segunda columna, o anotador inscribird o primeiro apelido e as iniciais do nome de cada xogador na
orde dos nimeros das camisetas, todo en letras maidsculas, utilizando a lista de membros de equipo
facilitada polo adestrador ou o seu representante. Indicarase o capitdn do equipo escribindo (CAP) xusto
despois do seu nome.

Se un equipo presenta menos de 12 xogadores, o anotador trazard unha lifia a través dos espazos para o
nimero de licenza do xogador, nome, nimero, entrada na lifia debaixo do Gltimo xogador inscrito. Se hai

menos de 11 xogadores, debuxarase a lifia horizontal até chegar 4 seccién de faltas de xogador e continuaré
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B.3.4

B.4
B.4.1
B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7
B.7.1

B.7.2
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diagonalmente cara abaixo até chegar & base.

o Players N[ {':'5'54
001 | MAYER, E 5
002 [ JONES, M 8
003 | SMITH, E 9
004 | FRANK, ¥ 12
010 | NANCE, L 18
012 | KING, H. (CAP) 22
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, 5; 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
e
Coach 788 LOOR, A A=
Assistant Coach] 555 MONTA, B.

DIAGRAMA 10 EQUIPOS NA ACTA (ANTES DO PARTIDO)

Na parte inferior do espazo destinado a cada equipo, o anotador inscribird (en letras maiGsculas) os nomes
do adestrador, do axudante de adestrador e do delegado de equipo.

Polo menos 10 minutos antes da hora de inicio programada, cada adestrador:

Confirmara o seu acordo cos nomes e nimeros correspondentes dos compofientes do seu equipo.
Confirmarad os nomes o adestrador e do axudante de adestrador. Si non hai adestrador nin adestrador

axudante, o capitén actuard como xogador adestrador e inscribirase escribindo (CAP) despois do seu nome

Coach 607 KING, H. (CAP)
Assistant Coach

Indicard os 5/4 xogadores que van comezar o encontro, marcando cunha pequena 'x’ xunto ao nimero do
xogador na columna 'Entrada’.

Asinaré a acta.

O adestrador do equipo "A" serd o primeiro que proporcione esta informacién.

Ao comezo do partido, o anotador rodeard cun circulo a 'x' dos 5/4 xogadores de cada equipo que
iniciardn o partido.

Durante o partido, o anotador trazard unha pequena 'x’ (sen circulo) na columna de 'Entrada’ cando un
substituto incorpdrese por primeira vez ao partido como xogador.

Tempos mortos

Os tempos mortos concedidos rexistraranse na acta anotando o minuto de xogo do periodo ou da prérroga
nos recadros apropiados situados debaixo do nome do equipo.

Ao final de cada metade e da prérroga, os recadros non utilizados marcaranse mediante 2 lifias horizontais
paralelas. Se non se concedese ao equipo o seu primeiro tempo morto antes de que o reloxo do partido

mostre 2:00 minutos no sexto periodo, o anotador trazard 2 lifias horizontais no primeiro recadro da
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3
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segunda parte dese equipo.

Time-outs Team fouls

H Quarter © @ [RIXTEIX]
Quarter @ DXIZT8TA] @ [XI=TIX]
E Overtimes

oot Players No [Ty o8, o
001 | MAYER, F 5 %Fz

002 | JONES, M. 8 P1P|P
003 | SMITH, E 9 |[X|P.|UIP|P]=
004 | FRANK, Y. 12| % |7.[U160
010 | NVANCE, L 18|X|P |7 U,
012 | KING, H.(cAP) _ |22|&®]|P]P

014 |WONG, P 2| |-

015 | RUSH, S. 5| X |P|Pl—4——
021 | MARTINEZ. M. B X|TIP|PIT, 6D
022 | SANCHES, N. 42| x [P.IP|UPULG
024 |MANOS, K 55| X |P.|D

Coach 768 [00R, A 42 |CIB]-
Assistant Coach| 555 MONTA, B.

DIAGRAMA 11 EQUIPOS NA ACTA (DESPOIS DO PARTIDO)

Faltas

As faltas dos xogadores poden ser persoais, técnicas, antideportivas ou descualificante e anotaranselle ao
xogador correspondente.

As faltas sancionadas aos adestradores, axudantes de adestrador, substitutos, xogadores excluidos e
membros da delegacién acompafante poden ser técnicas ou descualificante e anotaranselle ao adestrador.
Todas as faltas deben rexistrarse da seguinte maneira:

Unha falta persoal indicarase inscribindo unha 'P'.

Unha falta técnica dun xogador indicarase inscribindo unha 'T'. Unha segunda falta técnica tamén se anotara
mediante unha 'T’, seguido de 'GD’ ('gamedisqualification’: descualificacién do partido) no seguinte
espazo.

Unha falta técnica dun adestrador polo seu comportamento persoal antideportivo indicarase inscribindo
unha 'C'. Unha segunda falta técnica similar tamén se indicard mediante unha 'C’, seguido de 'GD’

('gamedisqualification’: descualificacién do partido) no seguinte espazo.

B.8.3.4 Unha falta técnica contra un adestrador por calquera outra razén indicarase mediante una 'B’. Una terceira

B.8.3.5

B.8.3.6

falta técnica (unha delas poderia ser unha ‘C’) indicarase escribindo unha ‘B’ ou unha ‘C’, seguida de 'GD’
('gamedisqualification’: descualificacién do partido) no seguinte espazo.

Unha falta antideportiva dun xogador indicarase inscribindo unha 'U’. Unha segunda falta antideportiva
tamén se indicard mediante unha 'U’, seguido de 'GD’ ('gamedisqualification’: descualificacién do partido)
no seguinte espazo.

Unha falta técnica sinalada a un xogador cunha falta antideportiva sinalada anteriormente ou unha falta
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antideportiva sinalada a un xogador cunha falta técnica sinalada anteriormente tamén se indicaré anotando
unha U ou unha T seguida de 'GD’ ('gamedisqualification’: descualificacién do partido) no seguinte espazo.

B.8.3.7 Unha falta descualificante indicarase inscribindo un 'D’.

B.8.3.8 Calquera falta que implique tiros libres anotarase engadindo o nimero de tiros libres (1, 2 ou 3) xunto &
P, T, 'C, B, 'U ou 'D.

B.8.3.9 Todas as faltas en contra de ambos os equipos que impliquen sanciéns da mesma gravidade e que se
cancelen de acordo ao Art. 42 (Situaciéns especiais) indicaranse inscribindo unha pequena ‘¢’ xunto & 'P’,
T, 'C','B", 'U' ou 'D".

B.8.3.10Unha falta descualificante sancionada a un adestrador axudante, un substituto, un xogador excluido ou un
membro da delegacién acompafante, incluido o caso de abandonar a zona de banco de equipo nunha
situacién de enfrontamento, sinalarase como unha falta técnica sancionada ao adestrador anotando unha
'Ba’.

B.8.3.11Ao final do segundo periodo e ao final do partido, o anotador trazaré unha lifia grosa entre os espazos
utilizados e o non utilizados.

Ao final do partido, o anotador tachara os espazos restantes cunha lifia horizontal grosa.

B.8.3.12 Exemplos de faltas descualificantes ao adestrador xefe, primeiro adestrador axudante, substituto, xogador

excluido ou membro da delegacién acompanante:

Unha falta descualificante ao adestrador anotarase do seguinte modo:

Head coach 788 LOOR, A D,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante ao primeiro axudante de adestrador anotarase do seguinte modo:

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. D

Unha falta descualificante dun substituto anotarase do seguinte modo:

[o07 TMAYER, F [sIK[o] [ T 11

e

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante a un xogador excluido tras a sta quinta falta anotarase do seguinte modo:

[015 [RUSH, S. |28 x |7, [R,|P:| PP O

e

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante a un membro da delegacién acompafante anotarase do seguinte modo:

Head coach 788 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.
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Este é o Gnico caso no que un membro da delegacién acompafiante é descualificado do partido e non se
indica no acta.

B.8.3.13 Exemplos de faltas descualificastes por abandonar a drea de banco, a adestrador xefe , primeiro axudante
de adestrador, substituto, xogador excluido ou un membro da delegacién acompafiante:
Independentemente do nimero de persoas descualificadas por abandonar a &rea de banco de equipo,
anotarase unha Unica falta técnica ('B2' ou ‘D2’)ao adestrador principal.

Unha falta descualificante dun adestrador xefe e dun primeiro adestrador axudante anotarase da forma
seguinte:

Se sé se descualifica ao adestrador xefe:

Head coach 788 LOOR, A. D|F|F
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Se sé se descualifica ao primeiro adestrador axudante:

Head coach 768 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. D|FIF

Se se descualifica ao adestrador xefe e ao seu primeiro axudante:

Head coach 788 LOOR, A. D, F|F
First assistant coach | 555 MONTA, B. D|F|F

Todos os restantes espazos de faltas da persoa descualificada encheranse cunha 'F'.
Unha falta descualificante dun substituto anotarase da forma seguinte:

Se o substituto ten menos de 3 faltas, inscribirase unha ‘D’, seguida dunha 'F’ en todos os espazos libres:

[003 [SMITH, E |9 QPP D]F|F]
e

Head h 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Se constitie a quinta falta do substituto, inscribirase unha ‘D’ na Gltima caixa, seguida dunha 'F’ na columna

detras do @ltimo espazo de falta:

002 {JONES, M. 8 |QIT,P;\P/| P, DIF

e
Head coach /88 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante dun xogador excluido anotarase da forma seguinte:

Como o xogador excluido non ten méis espazos de falta, anotarase unha ‘D’ seguida dunha ‘F’ na columna

[075 TRUSH, S, [25] X [T, P[P, PP JoF
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despois da Gltima falta:

e
Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha fata descualificante dun acompafiante membro da delegacién sancionarase o adestrador xefe e

anotarase da forma seguinte:

Head coach 788 LOUR, A. B;:B\
First assistant coach | 555 MONTA, B.

B.8.3.14Exemplos de faltas descualificastes pola sda activa participacién activa no enfrontamento a adestrador xefe,
primeiro axudante de adestrador, substituto, xogador excluido ou un membro da delegacién acompafiante:
Independentemente do nimero de persoas descualificadas por abandonar a area de banca de equipo,
cargarase unha soa falta técnica ‘Bz’ ou descualificante ‘D2’ o adestrador principal.

Se o adestrador principal participa activamente na pelexa, anotarase unha soa falta descualificante’D2’.

Unha falta descualificarte dan adestrador xefe e dun primeiro axudante de adestrador anotarase da seguinte
forma:

Se so se descualifica o adestrador xefe:

Head coach 788 LUUR, A. Dz F|F
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Se so se descualifica o primeiro axudante de adestrador:

Head coach 788 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. BIF| E

Se se descualifica o adestrador xefe e o primeiro axudante de adestrador:

Head coach 788 LOOR, A. DJF[F
First assistant coach | 555 MONTA, B. D, F[F

Unha falta descualificante a un substituto anotarase da seguinte forma:
Se o substituto ten menos de 4 faltas, inscribirase unha ‘Da’, seguida dunha ‘F’ en todos os espazos restantes

de falta:

h:bl

001 \MAYER, E 5 |X)]P,

DJFIF

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Se constitle a quinta falta do substituto, inscribirase unha ‘D2" na Gltima caixa, seguida dunha ‘F’ na columna
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detras do @ltimo espazo de falta:

[002 TJONES, M. [ 8 Q[T [PIP[PID]F
e

Head coach 788 LOOR, A. B

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante dun xogador excluido anotarase da seguinte forma:

Como o xogador excluido non ten méis espazos de falta, inscribirase unha ‘D2’ seguida dunha ‘F’, ambas

na columna detras da Gltima falta:

[0715 TRUSH, S. [25 [ X [T, [P;|P.[P.|P.JD.F
e

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante dun acompafante membro da delegacidén sancionarase o adestrador e anotarase

da seguinte forma:

Head coach 788 LUUR, A. BZ(B
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Unha falta descualificante de dous acompafiantes membros da delegacién sancionarase o adestrador e

anotarase da seguinte forma:

Head coach 788 LOOR, A. B,(BIB
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Cada falta descualificante dun acompafiante membro da delegacién sancionaras o adestrador, anotarase
como ‘B’ rodeada, pero non contard como unha das tres faltas técnicas para a sGa descualificacién do
partido.

Nota:

. As faltas técnicas ou descualificante polo Art. 39 non contan para as faltas de equipo.

Faltas de equipo

Disponse de 4 espazos na acta para cada periodo (xusto debaixo do nome do equipo e encima dos nomes
dos xogadores) para rexistrar as faltas de equipo.

Sempre que un xogador cometa unha falta persoal, técnica, antideportiva ou descualificante, o anotador
rexistraraa contra o equipo de devandito xogador trazando unha "X’ de gran tamafio nos espazos designados
ao efecto.

Puntuacién arrastrada

O anotador levara un resumo cronoléxico arrastrado dos puntos conseguidos por cada equipo.
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Hai 4 columnas para a puntuacién arrastrada na acta.

Cada columna dividese 4 sGa vez en 4 columnas. As 2 da esquerda son para o equipo

‘A’ e as 2 da dereita, para o ‘B’. As columnas centrais son para a puntuacién arrastrada

(120 puntos) de cada equipo.

O anotador:

. *Trazard no primeiro lugar unha lifia diagonal (/ para os destros ou \ para os
zurdos) por cada lanzamento de campo conseguido e un circulo escuro (¢) por
cada tiro libre vélido, sobre o novo total de puntos acumulados polo equipo que
acabe de encestar.

. Logo, no espazo en branco do mesmo lado que o novo total de puntos (xunto ao
/ ou\ ou ¢), anotard o nimero do xogador que transformou o lanzamento ou o tiro
libre.

Puntuacién arrastrada: instruciéns adicionais

Unha canastra de 3 puntos rexistrarase trazando un circulo ao redor do nimero do

xogador que a conseguiu.

Unha canastra marcada accidentalmente por un xogador no seu propio cesto rexistrarase

coma se conseguiuna o capitdn en cancha do equipo dos opofientes.

Os puntos conseguidos cando o baldn non entra na canastra (Art. 31) rexistraranse coma

se anotounos o xogador que realizou o lanzamento.

Ao final de cada periodo ou prérrogal(s), o anotador trazaré un circulo groso (O) ao redor

do @ltimo total de puntos anotado por cada equipo e unha lifia horizontal grosa baixo eses

puntos, asi como debaixo do nimero do xogador que os anotou.

Ao comezo de cada periodo ou prérroga(s), o anotador continuara levando o rexistro

cronoléxico dos puntos anotados desde o lugar en que se interrompeu.

Sempre que sexa posible, o anotador debe comprobar a sGa puntuacién arrastrada co

marcador do partido. Se existe algunha discrepancia, e se a sla puntuacién é correcta,

debera adoptar de inmediato as medidas necesarias para que se corrixa o marcador. No
caso de dibida ou se algin dos equipos presenta obxeccidéns a devandita correccién,

deberé informar o arbitro principal axifia que como o balén quede morto e detéfase o

reloxo de partido.

Os é&rbitros poden corrixir calquera erro de anotacién relacionado coa puntuacién,

nimero de faltas, nimero de tempos mortos baixo as prescriciéns das regras. O arbitro

principal asinard as correcciéns. As demais correcciéns serdn documentadas no reverso
da acta.

Puntuacién arrastrada: Resumo

A B
NG
2|e]6
(6) 3
4| 4
1 5
11 NG
7|7
10 8

S)

~B

20 g

21| 21

23| ®| 9

[ 24

25 7

20| %7

(5 27| 2

28 (]

0 29

30 8

32 5

Y
-4 )

35 10

37 12

38| 38

R IE IR

DIAGRAMA 12
PUNTUACION
ARRASTRADA
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DE BALONGESTO ¢l DE GALICIA GALEGO
B.12.1 Ao final de cada periodo e da Gltima prérroga, o anotador inscribira a puntuacién obtida | 7 | ® | M| 6
. . . YAl A
nese periodo e de todas as prérrogas por cada equipo no apartado correspondente do T 5
extremo inferior da acta. 73

B.12.2 Inmediatamente ao final do partido, o anotador rexistrara o tempo na columna de "Partido | 9

Y4
75| %
7

finalizado as (hh:mm)”

B.12.3 Ao final do partido, o anotador trazard 2 lifias horizontais grosas debaixo do total de 77\

puntos final de cada equipo e dos nimeros que conseguiron os Gltimos puntos. Tamén 18] 78]\
9|79] \
80y 80

trazard unha lifia diagonal ata a parte inferior da columna para tachar os nimeros restantes

da puntuacién arrastrada de cada equipo.
DIAGRAMA 13

B.12.4 Ao final do partido, o anotador rexistrara a puntuacién final e o nome do equipo gafiador.
RESUMO

B.12.5 O anotador inscribird o seu nome na acta despois de inscribir ao axudante de anotador,
cronometrador e operador do reloxo de lanzamento. Despois todos os oficiais de mesa asinaran preto dos
seus nomes.

B.12.6 Unha vez que sexa asinada polo/s arbitro/s auxiliar/es, o arbitro principal sera o Gltimo en aprobar e asinar
a acta. Con esta accién finaliza a administracién e conexién dos arbitros co partido.
Nota:
No caso de que algin dos capitdns (CAP) asine a acta baixo protesta (utilizando o espazo marcado "Firma
do capitdn en caso de protesta”), os oficiais de mesa e o/s arbitro/s auxiliar/es permanecerén a disposicién

do éarbitro principal ata que os autorice para marcharse.

Scorer MAIER, . | & Scores Quarter @ A 15 B 14
Assistant scorer SABAY. 0. ¢» Quarter g : 19 : -J;g-
Timer LEBLANC.R. < - g::::: ® A i 8 25
Shot clock operator  AUSTIN K. A & Overtimes A /_ B _/
Crew chiel 27 £ /e Final Score TeamA 76 TeamB _J72
Umpire 1 § Charg Umpire2 K. Barfok | Name of winning team HOOFERS

Captain’s signature in case of protest — Game ended at {hh:mm) 21:50

DIAGRAMA 14 PARTE INFERIOR DA ACTA
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C — PROCEDEMENTO EN CASO DE PROTESTA

C.1 Un equipo pode presentar unha protfesta se os seus intereses foron afectados negativamente por:
. Un erro na acta, nas operaciéns do reloxo de partido ou do reloxo de lanzamento que non foron

corrixidas polos arbitros.

. Unha decisién de incomparecencia, cancelacién, atraso, non continuacién ou de non comezar o
partido.
. Unha violacién das regras aplicables de elixibilidade.
C.2 Para que sexa admitida, unha protesta deberd cumprir co procedemento seguinte:
. O capitdn (CAP) dese equipo, como méximo 15 minutos despois do final do partido, informa o

arbitro principal que o seu equipo protesta contra o resultado do partido e asina a acta no espazo

marcado como "Sinatura do capitadn no caso de protesta”.
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